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A MOD formatum (1. rész)

irasunkban a No Starch Press kiadonal megjelent Linux Music & Sound cimd kényv

egyik fejezetét bdvitettliik és gyarapitottuk.

okféle modulformatum Iétezik (.mod, .it, .s3m/stm, .xm,

.med, .669). Az eredeti .mod formatumot a vildg elsS olcsd

multimédias szamitégépén, az Amigan futé ProTracker hasz-
nélta, ez volt a legelsé ,.tracker” (modulszerkesztd) programok egyike.
A modulok kiterjesztésébdl altaliban kovetkeztethetiink arra, hogy a
fajl melyik zeneszerkeszt6bdl szarmazik: az .it az Impulse Tracker, az
.s3m/stm a ScreamTracker, a .med az OctaMED formdtuma, és még
sorolhatnank. A formatumok kozotti kiilonbségek a rendelkezésre 4116
savok, hangszerek (hangmintdk) szdmaban, valamint a hangmintak
minGségében (8 vagy 16 bit) jelentkeznek. A Linux-felhasznaldk sze-
rencséjére a legnépszertibb formatumokat (.mod, .xm és .it) a fellelhe-
t6 modulszerkesztdk és -lejatszok mindegyike tdmogatja.
Megjegyeznénk, hogy a szerkesztSk tobbsége csupdn két-hdrom for-
matumban képes olvasni és menteni, a lejatszokkal azonban joval
tobb formatumot hasznalhatunk. A legtobb Linux-véltozatban megta-
lalhaté MikMod lejatsz6 példaul legalabb tizenot modulformatumot
ismer, a kivdlé6 XMMS nevi lejatszéprogram MODPlug b&vitménye
pedig huszndl is tobb modultipust képes beolvasni.

Mi az a modulszerkesztd?

Egy modulszerkeszt§ és néhany hangminta segitségével barki rop-
pant gyorsan készithet zenét. A szerkeszt§ felépitése nagymérték-
ben hasonlit a MIDI savrogzitGk panelekbdl all6 szerkezetére.

A panelek legfontosabb tulajdonsdga a hossz: ez a benne taldlhat6
1épések szamadt jelenti. Minden 1épésnél meghatarozhatjuk a hang-
minta hangmagassagat, hangszerszamat, hangerejét és rengeteg mas
hatast (példaul a vibratét, sztirGket és a hang elhelyezkedését a szte-
reé térben). A paneleket az dltalunk megadott sorrendben lejatszva
egy teljes dalt kapunk, amit a kiilonb6z6 modulformatumok vala-
melyikében menthetiink.

Az els6 modulszerkeszt6k Amigdra frodtak. E gépeken a hangkeze-
1ésért felelds alkatrész az alaplapon kapott helyet, és 8 bites, négy-
csatornas (két bal és két jobb csatorna), mintavételezett hangok le-
jatszasara volt képes. Az olcs6 PC-s hangkartydk megjelenésével az
MS-DOS rendszerek véltak a modulszerkesztSk eszményi kornye-
zetévé, manapsdg pedig mar Windows, Macintosh és természetesen
Linux rendszerekhez is elérhetdk ilyen programok.

E szerkesztSk kiilonosen alkalmasak ritmuskdzpontd zenék
(pop/rock, techno, dance stb.) készitésére, de mivel barmilyen hang-
mintat felhaszndlhatunk, a programokkal tetszéleges elGadasmaod-
ban kisérletezhetiink. Latogassunk el példdul a MOD Archive,

a MODPIlug Central vagy a United Trackers honlapokra, ahol sajat
szemiinkkel — és fiiliinkkel — is meggy6zdhetiink a modulszerkesz-
tékkel készithets zenék hihetetlen sokféleségérdl.

A MIDI és a MOD

A modulszerkeszt§ a MIDI sorozatok szerkesztésére szolgdlo prog-
ramokra emlékeztet. A panel alapértelmezés szerint 64 1épésbdl dll,
ennek jatékideje kiilon beallithatd, de a dalban barmikor médosit-
hatd, az tlitemt6] fliggden. Ezt BPM-ben adhatjuk meg (beats per
minute, azaz iitemek szama percenként). Az egyes 1épéseknél barmit
tehetiink a hanggal: indithatjuk egy tetszSleges hangminta lejatszasat,
értékek nélkiil vagy azokkal. Ha egy néhdny l€péssel fentebb elindi-
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tott hang még mindig sz6l, a hang lejatszdsanak idGtartama alatt a
kovetkezd 1épéseknél tetszSlegesen médosithatjuk annak barmely
tulajdonsdgét (hangerd, hangmagassag, kitartds, kiilonbozd hatdsok).
Természetesen egy hangminta barmit tartalmazhat, egy koppanastdl
kezdve a teljes dobritmusokon 4t Wagner egész életmivéig.

A MIDI féjlok joval rovidebbek a modulokndl, de ez csupdn abbol
adédik, hogy az elébbiek nem taroljdk magukat a hangmintdkat, ha-
nem a hangkartyak tobbé-kevésbé szabvanyos hangszerkészletét vagy
hangkeltési képességeit (szintézis) hasznéljak ki. A modulok a pane-
lek adatai mellett a hangmintakat is tartalmazzak, tehat ezért nagyob-
bak, mint a MIDI fajlok.

A General MIDI (GM) szabvédny a hangkartyakban elhelyezett hang-
mintdk kiosztdsat egységesiti. A gyartok azonban igen valtozé mind-
ségl hangszerkészletekkel latjdk el termékeiket: egyes kartyakban
profi, masokban szinte hasznalhatatlan a beépitett szabvanyos hang-
szergyUjtemény. Mivel a modul a hangmintdkat is tartalmazza, ezért
teljesen mindegy, hogy milyen tipusu kartyan jatsszuk le azokat: az
eredmény ugyanaz lesz.

Lehet, hogy most sokan azt gondoljdk: minek van egyaltaldn sziikség
a MIDI-re? Nos, erre j6 néhany indok emlithetS: a MIDI-szerkesztSk
altaldban joval fejlettebb képességekkel birnak, képesek kiilsd eszko-
zoket (MIDI-billentytizet, szintetizator, kiils6 programok stb.) kezelni.
Emellett a fajlméretbdl is szarmazik elény, hiszen a csekély méretid
MIDI féjlok még a kis sdvszélességli vonalakon is gyorsan tovabbit-
haték. A MIDI Manufacturers Association nagy gondot fordit

a szabvany egységesitésére, és dllanddan bdviti a lehetGségeket.
Ezzel szemben a modul szintér joval kevésbé atlathaté. Szamos mo-
dulszerkeszt§ teljesen egyedi formatumot hasznal, igy manapsag mar
legalabb huiszféle modulformatum létezik. A modulok és egyes szer-
kesztSk képességeit fejlesztik ugyan, de 0sszefogé szervezet hijan
kovethetetlen a fejl6dés. Ha azonban kizarélag mintavételezett han-
gokbdl kivanjuk felépiteni zenénket, csak az dltalunk megalmodott
hangszerekkel szeretnénk hallgatni a dalokat és beérjiik az inkabb
,.k0zépsulyunak” nevezhet§ formatummal, akkor egy j6 modulszer-
keszt§ az, amire sziikséglink van.
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