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Grafika: huzz egy kartyat... de melyiket?

A grafikus kartyak egyre olcsébbak lesznek, és az egyre boéviild valasztékot szemlélve
az ember azt sem tudja, melyik mellett dontson.

tavalyi tél forduldpontot jelentett a haromdimenzids linuxos

alkalmazdsok szdmadra. A két legnagyobb dsz, az Epic Unreal

Tournamentje és az id Software Quake III Arena cimd jatéka
csaknem egyszerre jott ki Windowsra és Linuxra. A linuxos grafikus
gyorsitdprogramok hidnya miatt azonban még egy évvel ezel6tt is csak
sopdnkodtunk, hogy bizony a lemaradds komoly e téren a Windowszal
szemben. Mdra szerencsére a legtobb, grafikus kdrtydkat fejlesztd cég
egymadssal versengve jelenteti meg legijabb termékeinek linuxos meg-
hajtdjat. A Linuxot hasznal6 jatékdriiltek is elérkeztek a sosem vart
paradicsomba: tobb tucat 3D-s kartya koziil valaszthatnak.

A jatékosok

Kezdetben a grafikus gyorsitdsra Linuxon egyetlen megoldas 1étezett:
a 3dfx. Daryll Strauss munkdjanak koszonhetSen a Voodoo sorozatba
tartozo kartyak a Glide-on és az OpenGL-en (€s a Mesdn) keresztiil
kiemelkedGen j6 linuxos tdmogatassal birtak. A 3dfx nemrégiben ko-
tott szerzGdést a Precision Insight csoporttal, hogy elkészitik a cég
Direct Rendering Infrastucture (DRI) eljarasat kihasznalé XFree86
4.0 meghajtokat a tokéletes 3D gyorsitds céljabol.

A G200 és G400 kartydk szerkezetének nyilvanossa tételével immar
a Matrox is a timogatok sordt boviti. Kartydiknak nem csupan 2D-s
adottsagait, de a Utah-GLX és az OpenGL segitségével most mar 3D-s
gyorsitasi lehetGségeit is kihasznalhatja minden linuxos jatékfiiggs. Az uj
XFree86 4.0 megjelenésével egy id6ben, a Precision Insighttal karolt-
ve, a G400-ashoz is elkésziilhet a DRI-vel timogatott 3D-s gyorsitds.
Az ATI, az egyik legnagyobb grafikus kartydkat gyart6 cég tjabban
egyre tobb finomsaggal kecsegteti linuxos hiveit. A régebbi Rage Pro
kartyak Utah-GLX meghajt6i utdn az XFree86 4.0-ban mar a Rage
128 és a Rage 128 Pro kartydkat is beizzithatjuk. Az ATI dj grafikus
processzordra, a Radeonra épiil§, mostandban megjelend kartydkhoz
is teljes kord Linux-tdmogatast igér.

Végiil, de nem utolsésorban az nVidia, az utébbi hénapok egyik leg-
nagyobb hirverését keltve, minden termékéhez megjelentette az XFree86
4.0-s meghajtokat, igy most mar az nVidia név is hatarozottan jol
cseng minden Linux-felhaszndlé szamara, legyen sz6 akar a TNT-r6l,
akar a legdjabb GeForce2-r6l. Az dltaluk megalkotott OpenGL-tdmo-
gatds mindségének €s sebességének koszonhetden jelenleg a Linux-
vildg piacvezetd gyartoi.

A felsorolt cégek termékei koziil igy legalabb egy tucat gyorsitokar-
tyat azonnal haszndlhatunk Linuxszal is. Az alabbiakban mindegyiket
kivesézziik, szot ejtiink erdsségeikrdl, és természetesen nem rejtjiik
véka ald hidnyossdgaikat sem.

A kartyak

Nézziik most végig a Linux-tdmogatassal is bir6 legnépszertibb grafi-
kus kartyakat. Ezeket gyartoik szerint csoportositottunk; igy konnyebb
osszehasonlitani az egyes cégek termékeit.

3dfx

A 3dfx sorozata a manapsdg mar kicsit gyengécskének tind
Voodool-t6l a legijabb Voodoo4 és VoodooS5 kartyakig terjed.

A Voodool és 2 csak 3D-s gyorsitasra képes, tehat sziikség van egy
,.hagyomdnyos” grafikus kdrtydra is a gépben, a legijabb modellek
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viszont mdr 2D-s és 3D-s lizemmoddban egyardnt hasznalhatok.
Minden 3dfx kartya timogatja a cég altal fejlesztett Glide nevd grafi-
kus illeszt6t. A Glide szamos linuxos jatékban bizonyitott. Ilyenek
példaul a Myth II és az Unreal Tournament. Ezekben a jatékokban
a megjelenités gyorsitdsdhoz a 3dfx éltalaban a legjobb (ha nem az
egyetlen) vadlasztds. Sajnos, a legtobb 3dfx kartyabdl hidnyoznak bi-
zonyos — a megszallott jatékdriiltek szdmdra elengedhetetleniil sziik-
séges — lehetdségek, példdul a teljes 32 bites szinmélység timoga-
tdsa vagy a stencil gyorstar. Az djabb, Voodoo4 és 5 kartyakban
mar ezeket is megtalaljuk a rengeteg egyéb tjdonsdg mellett.

Ami az OpenGL-t illeti, a 3dfx meghajték a Mesara épiilnek, mely
az OpenGL nyilt forrdskddu valtozata. Ez azt jelenti, hogy a 3dfx
kartydk OpenGL alatti teljesitménye leginkdbb a Mesa fejlesztésé-
nek fiiggvénye.

Voodoo Graphics (Voodoo1)

ELONYEL elsGsorban az alacsony ar és a Glide tdmogatasa. HATRANYAL:
A Voodoo Graphics csak 3D-s gyorsitast végez, tehat a munka tobbi
részét a videokartyanknak kell elvégeznie. Emellett (kevés memdridja
miatt) csak 640x480-as felbontdsra képes.

IRANYAR: 9000 Ft (mdr csak hasznéltan vehetjiik meg).

Voodoo? és Voodoo2? SLI

ELONYE: ez a kdrtya még mindig az egyik legolcsébb megolddsnak
szamit, és igazi erejét parban mutatja meg. Két kdrtydval ugyanis ki-
haszndlhatjuk a Scan Line Interleave (SLI) lehet&séget; ilyenkor
mindegyik kartya csak a kép egyik felének felépitésével foglalkozik,
ezzel is novelve a teljesitményt s a sebességet. HATRANYAL: kisebb
testvéréhez hasonléan a Voodoo? is ,,csak” egy 3D-s kartya, tehdt egy
masik grafikus kdrtydra is sziikségiink van. Ezek szerint az SLI fel-
allas 3 PCI csatlakozot foglal el, ami azért kicsit sok. A viszonylag
magas drat és az elavult megvalositast tekintve a Voodoo2 mar egy-
altalan nem tinik vonzoénak.

IRANYAR: 17 000 Ft.

Banshee

ELONYEL a Banshee egy 2D és egy 3D kartya egyben, tehdt eldrelé-
pést jelent a Voodool és 2-hoz képest. Kedvezd drdnak és a Glide-ta-
mogatasnak koszonhetGen megfeleld valasztds a szerényebb igényd
felhasznalok szamara. HATRANYAL: bar nagyobb drajelen mikodik,
mint a Voodoo2, csupdn egyetlen mintazatfeldolgozéval rendelkezik.
Néhany jatékban tehat gyorsabb lehet kisebb testvérénél, de a sok
mintdzatot haszndl6 alkalmazdsokban (azaz szinte az Osszes mai ja-
tékban) szemmel lathaté a sebességcsokkenés.

IRANYAR: 15 000 Ft.

Voodoo3-2000, 3000, 3500TV

ELONYEI: A Voodoo3 joval gyorsabb és tobb szolgéltatast is kindl,
mint a Voodoo2 SLI, 2D-s képességei pedig a Banshee szinvonaldn
mozognak. A Voodoo3-as a sorozat legnépesebb csalddja, ezek koziil
szinte mindenki megtalalhatja a neki tetszd kartyat. A 3500T V-t tévé-
zésre is haszndlhatjuk, akar Linux alatt is. HATRANYAL: a legjobb
teljesitmény eléréséhez mindenképpen a 3500TV valtozatot kell




\/oodoo3-3000

megvasarolnunk, ennek viszont nem sok értelme van a hasonl6 ard,
de tdbbet nyjté 4-es és 5-0s valtozat mellett.

AR: a sorozat darabjainak dra 15 000 és 35 000 forint kézott mozog,
attol fiiggden, hogy melyik modellt valasztjuk.

Voodoo4 és Voodoo5

El6nyei: ezekben a Voodoo3 minden szolgaltatasat megtalaljuk, renge-
teg ujitdssal megtizdelve (példdul: 32 bites szinmélység, az 6rids min-
tazatok tdmogatdsa, stencil gyorstdr). E kartydk a VSA-100 processzor
koré épiild, jol méretezhetd rendszerek, melyeket PCI- és AGP-valto-
zatban egyarant megvasarolhatunk. A 3dfx most épp az FSAA, azaz
a teljes képernyGs simitds (anti-aliasing) gépi timogatasanak megvalo-
sitasan faradozik. Ez a lehet§ség (melyet természetesen csak az tj
Voodoo4/5 kartydkba épitenek bele) soha nem latott mértékben noveli
majd a jatékok latvanyossdgat, és egyaltaldn nem terheli sem a gép,
sem pedig a kdrtya processzorat. HATRANYAL: az FSAA természetesen

Voodoo5-5500

csak az atlagosnal tobb memoridval valdsithaté meg: a Voodoo5-5500-at
példaul 64 megabajttal szallitjak (€s tobbek kozott ezért is keriil nyolc-
vanezer forintba). A legjobb V5 kdrtya, a Voodoo5-6000, sajnos még

draga, igy a legtobb jatékosnak errdl le kell mondania.

AR: a legegyszertibb Voodoo4-es 36 000, a csalad legerGsebb tagja,
a Voodoo5-6000 180 000 forintba (nem eliras!) keriil.

Matrox

A céget kristdlytiszta képmindségt és gyors 2D kartyairdl ismerjiik,
azonban legijabb fejlesztéseikbdl, példaul a G400Max-bol mar a
3D-s gyorsitdst sem felejtették ki. A kartydk szerkezetének nyilva-
nossagra hozatala, valamint a Utah-GLX és a Precision Insight ke-
mény munkdja meghozta gytimolcsét: mara e kartydk 3D-s képessé-
geit kihaszndlhatjuk Linux alatt is. A 3dfx és az ATI mintdjara a
Matrox is a Mesa-féle OpenGL-t hasznilja illesztSként.
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G200

ELONYEL a G200-as egy olcso kartya, gyonyord 2D-s képpel és meg-
feleld teljesitményt 3D-s gyorsitdssal. Alacsony arfekvésébél nem
kovetkeztethetnénk rd, de timogatja a 32 bites szinmélységet 3D-ben
is! HATRANYAT: sok j6 tulajdonsédga ellenére a kartya eléggé lassu, igy
ne reménykedjiink abban, hogy a Quake IlI-at barmilyen elfogadhatd
sebességgel jatszhatjuk.

IRANYAR: 15 000 Ft.

G400

ELONYEL A G400Max a Utah-GLX meghajtékkal szemteleniil gyors
3D-ben is, a kétfejes valtozattal pedig egyszerre két képernydt is vezé-
relhetiink. A G400 szerencsére tobb valtozatban is 1étezik, igy mindenki
kivélaszthatja a neki megfelel6t. A G400 minden korszerd 3D-s szolgal-
tatast timogat, igy a 32 bites szinmélységet €s a nagy mintdzatokat is,
rdadasul mindezt igen j6 sebességgel. Emellé tarsul a Matrox hiresen
tokéletes 2D-s képessége, ezért a G400 kartydk igen j6 vdlasztdsnak
tinnek. HATRANYAL: a G400Max alatti kartyak 3D-ben lassabbak, igy
aki a tokéletességre vagyik, annak bizony elég szép Osszeget kell ott-
hagynia az tizletben. Ezenkiviil az sem lenne rossz, ha a Matrox végre
Linuxra is megjelentetné az érdességi térképek (bump mapping) tdmo-
gatdsit, mint ahogy azt a windowsos meghajtok esetében mar megtette.
AR: az alap G400 egyfejes (single head) 30 000 forint, a G400Max
kétfejes (dual head) 65 000 forint koriili dron vasarolhaté meg.

ATI

A Matroxhoz és a 3dfx-hez hasonléan az ATI is tobb fejlesztScsoporttal
egylittmikodott kartyai linuxos meghajtéinak kifejlesztése soran. A cég
a 2D-s gyorsitds linuxos megvaldsitdsan is dolgozik, ezt példdul a DVD-
meghajtokkal hasznélhatjuk ki. A Radeon processzorra épiild, egy-két
hénapja megjelent, és maris a 3D-s vildg uj kirdlyaként szamon tartott
kartyajahoz is késziilnek a linuxos meghajtok. A Rage Pro- és a Rage
128-alapu kartyak kivalo linuxos tdmogatdsa biztat6 jovéképet mutat.

ATl Rage Pro

Rage Pro

ELONYEL: ez a kdrtya mdr dreg motorosnak szamit, igy igen olcson
hozzdjuthatunk. Utah-GLX tdmogatdssal dltaldban gyorsabb, mint
Windows alatt! HATRANYAIL: a Rage Pro teljesitménye jocskdn elmarad
a mai kovetelményektSl. A Quake III Arena csak az 6sszes kiilonleges
hatas kikapcsoldsa utdn jatszhat6 rajta. E kartya képviseli a linuxos 3D
gyorsitas legalso osztalyat.

IRANYAR: 10 000 Ft.
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Kapcsol6dé cimek

3dfx Interactive, Inc.:

2 http://linux.3dfx.com/

< http://www.3dfx.com/

< http://www.3dfxgamers.com/

ATI Technologies Inc.: 2 http://www.ati.com/

Matrox Electronic Systems Ltd.: 2 http://www.matrox.com/
nVidia Corp.: @ http://www.nvidia.com/

OpenGL: 2 http://www.opengl.org/

Mesa: 2 http://mesa3d.sourceforge.net/

Precision Insight: 2 http://www.precisioninsight.com/

DRI: 2 http://dri.sourceforge.net/

Rage 128, Rage 128 Pro

ELONYEL a Rage 128 sorozatot az XFree86 4.0 is timogatja, valamint
a DRI kihaszndldsdval drdhoz képest hihetetleniil j6 teljesitményre
képes. HATRANYAL: a meghajtokat lassan fejlesztik, igy jelenleg

a tobbi gyarté modelljei kozott gyorsabb és hatékonyabb illesztéprog-
ramokkal szallitott kartyakat is talalhatunk.

AR: a Rage 128-as 20 000 Ft, a Rage 128 Pro 40 000 Ft.

nVidia

A cég vetélytarsaihoz képest késébb, idén tavasszal kapcsolddott be
a linuxos fejlesztésekbe, ekkor jelentek meg ugyanis az elsé XFree86
4.0 meghajtéik. A windowsos illesztSkben hasznalt modszerekre ala-
pozva a létezé leggyorsabb linuxos OpenGL gyorsitast valdsitottdk meg.
Az nVidia minden kartyajahoz ad linuxos tamogatast, a legolcsobb
TNT-t61 a rendkiviili GeForce2-ig. E kartydk minden uj szolgaltatast el-
érhet&vé tesznek, tehdt a 32 bites szinmélységet €s a stencil gyorstdrat is.
A GeForce és a GeForce2 tjdonsdga a grafikus processzor, ez a szami-
tasigényes muveletek (koordinata atalakitasok, megvilagitasi hatasok
stb.) elvégzésének terhét leveszi a gép processzoranak vallair6l. Ez ha-
talmas sebességnovekedéshez vezet, fleg egy kisebb teljesitményd gé-
pen. Az nVidia minden, a Windowsban kihaszndlhat6 szolgdltatast Linux
alatt is timogat, példaul az AGP adatkiildést, a mintdzat tomoritést és a
sikképernyds kijelz8k vezérlését is. A Windows alatt nemrégiben megva-
16sitott teljes képernyds simitast hamarosan Linux alatt is élvezhetjiik.
Az nVidia masik el6nye a 3dfx-szel, a Matroxszal és az ATI-val szem-
ben, hogy a cég csak grafikus processzorokat készit, a kartyakat mas
vdllalatok szerelik Ossze, ez pedig sokkal egészségesebb piaci ver-
seny kialakuldsat teszi lehetGvé.

TNT

ELONYEL a TNT kifogasalan OpenGL-tamogatassal és 32 bites szinmély-
séggel bir. HATRANYAL: az drdbol mdris kovetkeztethetiink arra, hogy egy
régi és viszonylag lassu kartydrol van sz6, mely a jelenlegi kihivasoknak
(pl.: a kevés memoria miatt) nem tud teljes mértékben megfelelni.
IRANYAR: 10 000 forint (csak hasznaltan vasarolhatjuk meg).

TNTZ és TNT2 Ultra

ELONYEL: a csalddba sokféle képességl és dru kartya tartozik, ezek
koziil még a jatékrajongok is biztosan tudnak védlasztani. A TNT2
Ultra még mindig nagyon gyors kdrtydnak szamit, 32 MB memoria-
janak és kifogastalan OpenGL-tdmogatasanak koszonhetSen valészi-
nlleg még egy j6 darabig semmi mas nem tudja elvenni téle a ,,leg-
népszerlibb kézéposztalyd 3D-s kdrtya” cimet. HATRANYAI: a csdcs-
modell TNT2 Ultra teljesitményéhez képest viszonylag draga, igy
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vélhetSleg szamos vékonyabb pénztarcaju jatékos kedvét elveszi a
vasarlastdl. Emellett néhany tulajdonsaga csak a szemmel lathatéan
lasstibb 32 bites tizemmddban hasznalhato ki.

IRANYAR: egy kisebb TNT2 12 000, a TNT2 Ultra pedig 40 000 Ft.

GeForce SDR és DDR

ELONYEL az nVidia grafikus processzor egy régebbi gépben is komoly
teljesitményndvekedést valdsit meg. A mintdzattomorités, a 32 bites
szinmélység és még szamos tulajdonsag kivalé OpenGL gyorsitova
teszi a kartyat. HATRANYAL a GeForce sdvszélessége még DDR memé-
ria haszndlatdval is korldtozott a csdcsteljesitményd gépeken. A gra-
fikus processzort jelenleg csupan néhany jaték hasznalja ki.

IRANYAR: a GeForce 32 MB SDR 40 000, a GeForce 32 MB DDR
70 000 forintba kertil.

GeForce 2 GTS

ELONYEL ebben a kategoridban jelenleg ez a l1étez6 leggyorsabb grafi-
kus kartya, €s a grafikus processzornak koszonhetSen évekig is a csu-
cson maradhat. A linuxos jatékdriilteknek ezt kell valasztaniuk! Mivel
tobb gyarto is készit ilyen kartydkat, az arak valdszintileg egyre lejjebb
siillyednek. Ha az nVidia végre Linuxra is kihozza a teljes képernyds
simitds timogatdsdt, ez lesz az egyetlen kdrtya, amellyel az tjdonsago-
kat ki is tudjuk haszndlni. Elmondhatjuk, hogy aki GeForce 2 GTS-t
vasdrol, annak jo ideig nem kell foglalkoznia dj grafikus kartya kiva-
lasztasaval. HATRANYAL: a legnagyobb teljesitményért tényleg hiizés drat
kell fizetniink. Egy GeForce 2 GTS arabdl akar uj alaplapot is vehetnénk
a legdjabb processzorral egyiitt... Sajnos, itt is el6fordulnak néha a
fentebb emlitett sdvszélességgondok, f6leg gyors gépekben és nagy
felbontdsu tizemmdodban. A grafikus processzor lehetSségeit jelenleg
joformdn egy jaték sem hasznalja ki.

ARr: 90 000 forint kérill.

Melyiket valasszam?

A nem is olyan korldtozott vilaszték attekintése utdn kovetkezzen né-
hany kérdés, amelyeket megvidlaszolva talan konnyebben megtaldl-
hatjuk a céljainknak leginkabb megfelel§ tipust.

e Fontos-e a gyors és megbizhaté6 OpenGL-tamogatas? A Quake III
Arena-tipusu jatékokhoz keresiink-e kartyat? Ha igen, akkor az
nVidia kartyai koziil vdlasszunk, mert a kartyaik alapadottsaga és
OpenGL-tdmogatdsa egyarant kivalo.

e Az Unreal Tournamentet vagy a tobbi, Glide-alapu jatékot kedveljiik?
Az UT Linux alatt jelenleg Glide haszndlatdval fut a leggyorsabban.
Egy jo 3dfx kartya kell nekiink, ez legaldbb egy Voodoo3-at jelent.
e Kétmonitoros rendszert szeretnénk tizemeltetni, de nem akarjuk,
hogy egy masik kartya még egy bévitShelyet elfoglaljon?

Akkor bizony a Matrox G400 Dual Head a nyerd, ez a Mesa kihasznala-
sdval igazan gyors 3D-s teljesitményt nyujt. A masik lehetGség, hogy két
kartyat vesziink, azonban a Matrox sokkal Gtletesebb megoldast jelent.
e Kevés pénzbdl szeretnénk venni egy jo 2D/3D-s kartyat?

Az ATT Rage 128 kartyaknak (az nVidia TNT2-h6z hasonléan) nagyon
jO az ar/teljesitmény viszonya.

A megfelel§ dontést leginkdbb a személyes tapasztalat segitheti eld.
Mivel nem prébalhatunk ki minden kartyat ingyen a gépiinkben, kér-
dezziik meg ismerdseinket mi a véleményiik a sajat kartyajukrél. Ha
lehetséges, probaljuk ki a rendszert, és ezutan mar konnyebben kiala-
kithatjuk sajat véleményiinket is e témakorben.

Matt Matthews PhD 6sztondijasként tanul.
Tavaly 6ta dolgozik Linuxszal. Iméad jatszani,
és a legUjabb kartyakat kiprébalni. Amikor
ideje éppen engedi, véleményeit honlapjan
2 http:/Mvww.linuxgames.com/ is kozzéteszi.




