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Digitalis mozgoképsorok sajat keziileg

MEncoder - kikdvezett Ut a hatékony tarolas felé.

orozatunk el6z6 részében pro-

bét tettem a mozgoképtarolas

tertiletén szerzett ismeretanya-
gunk rendszerezésére, valamint az elmé-
leti alapok lefektetésére. Kisérletem sike-
rességének reményében a jelen és a ko-
vetkezd frasban sokkal inkabb a tettek
mezejére szeretnék lépni, és bemutatom
az altalam ismert gyakorlati 1épéseket.
Mondanivalém gerincét most is az
mplayeres vonal alkotja. Az el6zGekben
tett igéretemhez hiven, be kivanom mu-
tatni az MPlayer-csomag szerves részét
képezé MEncodert, mely — mint nevébdl
is latszik — a lejatszds inverz folyamatat
végzi, és a segitségével videokat készit-
hetiink és tomorithetiink. Sokat gondol-
kodtam azon, vajon hogyan is érzékeltet-
hetném szamotokra azt a meglepd&dést,
amelyet a program hasznalata keltett
bennem, igy megmutattam az egyik
— vide6s korokben nagy tiszteletnek or-
vendd — ismerdsomnek, aki a redmondi
operéciés rendszerrel szerzett komoly
tapasztalatokat a témaval kapcsolatban.
Ez az ismer6som csak ennyit tudott
mondani: ,Nagyon profi!”

A MEncoder mint eszkoz

A program igazabol az MPlayer kiilonle-
ges valtozata, egyfajta kiterjesztése, ezért
ezt az alapfelfogast szem el6tt tartva
célszerd képességeit, jellemzgit elemez-
niink. A MEncoder tulajdonképpen nem
mas, mint egy olyan MPlayer, amelynek
kimenete a monitor helyett mas kodekek
bemenetét képezi, tehat tisztan tiikrozi

a jo oreg unixos filozofiat, miszerint a
programok lancba ftizve kival6an képe-
sek egymassal kapcsolatot tartani. Az
MPlayer dekédol6 része a lanc elsé tagja,
amely a kép és hang kicsomagolasa utan
a megjelenitési réteg helyett tijabb kode-
keket ftiz a folyamatba, és ezek valami-
lyen mas formdban djra bekédoljak az
adatfolyamot, majd visszairjak az adat-
taroléra. Ennek kovetkezményeképpen
minden olyan fajl ,atalakitasara” képe-
sek vagyunk, amelyet az MPlayer le tud
jatszani, tehat a bemeneti fajlformatu-
mok halmaza igen nagy. A kimenet
egyeldre sajnos csak AVI lehet, és az
alkalmazhat6 kép- és hangkodekek lis-
taja is szegényes, megval6sitasuk jelen-
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leg is folyik, ennek ellenére mar most
is kival6an hasznélhatok (a késGbbiek
folyaman azt is latni fogjuk, hogy miért).

Hasmalathavétel

A hasznélatbavétel gyakorlatilag meg-
egyezik az MPlayerrdl sz616 cikkben
leirtakkal (Linuxvilag 2002., 3. szam,

28. oldal). Mindenképpen érdemes elol-
vasni, hiszen nem szeretném ismételni
magam, tehat néhany helyen feltétele-
zem az el6z6 anyag tartalmanak isme-
retét. Az el6késziiletek soran szinte pon-
tosan ugyanugy kell eljirnunk, mint az
MPlayer telepitésénél. A forras letoltése
utan a forditas sordn egyszertien a make
parancs kiadasaval létrejon: mind az
MPlayer, mind a MEncoder lefordul. Cél-
szerd a CVS-valtozatot hasznalni, mivel
rengeteg Gjitds (amely természetesen

a MEncoder mellett az MPlayer részre

is vonatkozik) még nincs benne a 0.6-o0s
tizembiztos véltozatban, igy el6fordul-
hat, hogy a cikk soran olyan szolgalta-
tasokat is kihasznalok, amelyek a régebbi
valtozatokban még nem taldlhatok meg
—remélem, ez nem vezet félreértésekhez.
A kodekek telepitésére hasonloképpen
kell tigyelniink, mint az eddigiekben,
hiszen a csomag mindkét része ugyan-
azokra az alapokra éptilve dekédol. A ha-
tékony munka érdekében nagyon ajan-
lott a DivX4Linux kodek telepitése, mert
a MEncoder a tomoritésre egyelSre ezt
tudja igazéan jol hasznalni (a DivX4Linux
kodek a 9 http://www.divx.com cimrél
tolthetd le). Ha hangot is szeretnénk
kédolni, sztikségtink lesz a LAME MP3
kodekre, melynek forrasat a

< http://www.sulaco.org/mp3/ cimrél
tolthetjiik le. A futtathaté dllomany nem
elég, magunknak kell forditani és tele-
piteni. A kodekek telepitése utan termé-
szetesen legalabb a MEncodert tjra kell
forditanunk. Ha a fentiekkel megvol-
nank, johet az igazi munka!

A legfontosabb gyakorlati jellemzdk
Mint mar emlitettem, az MPlayer éltal
ismert Osszes fajlformatumbdl kedviink
szerint kédolhatunk: lehetSségiink
nyilik példaul V4L-megfelel6 TV tune-
rekrdl torténd kodolasra is, valamint
minden olyan lineéris adatfolyamot

feldolgozhatunk, amelyet az MPlayer
szabvanyos bemeneteként meg tudunk
adni. A folyamat soran hasznalhatunk
kiils6 audiosavokat, beépitett képatmé-
retezést, alkalmazhatunk tobbmenetes
DivX4-et, véltozo bitrataja MP3-kédo-
last, de a kép- és hangsavok valtozta-
tasok nélkil torténd masolasara is
lehet&ségiink van (direct stream copy).
AlapvetSen mindig a kapcsoldk, lehe-
téségek két nagy csoportjat adjuk meg
a MEncoder szamara: az egyik a beme-
neti adatfolyamra és annak kezelésére
vonatkozik, a masik a kimenettel kap-
csolatos tulajdonsagokat fekteti le.
A bemenetre vonatkoz6 megkotések
teljesen megegyeznek az MPlayernél
alkalmazottakkal: a bemeneti forrasra
ugyanugy hivatkozunk, kérhetjiik kiils6
audiofajl lejatszasat, vagy épp a hang
nélkili megjelenitést, megadhatjuk a
dekédolashoz alkalmazandé video- és
hangkodekeket, kodekcsaladokat. Sza-
munkra azonban a MEncoder kimenete
és annak jellemz6i az érdekesek. A ki-
menet tulajdonsagai tovabbi két cso-
portra bonthatdk: egyik része az audio-,
masik a videosavokra vonatkozik.
A kimenetre alkalmazott videokodeket
a -ovc kodek neve, a hangkodeket
pedig a -ovc kodek neve kapcsolokkal
vélaszthatjuk ki, tovabba a rendelke-
zésre all6 kodekek listdja a -ovc help,
illetve a -oac help kapcsolokkal kér-
dezhetd le. Attdl fiiggben, hogy melyiket
vélasztottuk, tovabbi kapcsoldk segit-
ségével lehet megadni az egyes kode-
kekre jellemzé tulajdonsagokat.
A -divx4opts a DivX4, a -lavopts
a libavcodec, a -1ameopts kapcsold
utdn pedig a LAME mp3 kodek tulaj-
donsagai adhatok meg. Az egyes kap-
csolokat itt szokoz nélkiil, kettGspon-
tokkal elvalasztva kell atadni. Nézziik
meg a két legfontosabb kodekhez hasz-
néalhat6 finombedllitasokat! Nem térnék
ki minden egyes kapcsoléra, inkabb csak
azokat irom le, amelyeket a mindenna-
pos esetek soran szoktunk hasznalni
(a teljes lista egyébként a MEncoder
lefrasdban is megtalalhato).
e A Divx4Linux legfontosabb kapcsoléi

(-divx4opts):

help: ezzel kérdezhetjiik le a




kapcsolok listdjat és jelentésiiket.
br=<szZm>: a tomoritési bitratat

(a tomorités mértékét) hatarozza
meg. A kddolasnal Alapértelmezet-
ten valtozo bitratat alkalmaz. Ez azt
jelenti, hogy a mozgdkép pillanatnyi
jellemzgitdl fuiggben kisebb-nagyobb
mértékben valtoztat a tomorités mér-
tékén, igy példaul gyors mozgasok-
nal sem romlik a kép mindgsége.
key=<szZ&m>: meghatdrozza, hogy
legfeljebb hany képkocka kovetheti
egymast anélkiil, hogy kulcskép-
kockat helyeznénk el. A kulcskép-
kockak (keyframe) olyan képek,
amelyekhez a tomorités sordn az azt
kovetd képet viszonyitjak, ezenkiviil
Osszehangolasi célokat is szolgalnak.
Alapértelmezés szerint a kodek, ha
sziikségesnek érzi, ezeket a képkoc-
kakat 6nmiikodden szuarja be, dm
példaul hossza alloképeknél el6for-
dulhat, hogy ez akar fél percig sem
torténik meg, ami késébb, a pozi-
cionalasnal gondot okozhat, rdadasul
hibaérzékennyé valik. E kulcskép-
kocka-mentes tartomanyok méretét
szabélyozhatjuk a fenti kapcsoléval.
g=<1-5>: segitségével a tomorités
mingségét hatarozhatjuk meg.
Alapértelmezetten 5 — ez a legjobb
mindségi és a leglassabb is egyben.
Ahogy csokken a mindség, igy nd

a feldolgozasi sebesség. Példaul:
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-divx4opts

=br=1800:g=3:key=250
e A LAME mp3 kodek kapcsoléi

(-lameopts):

help: ezzel kérdezhetjiik le a

kapcsolok listajat és jelentésiiket.

br=<szEm>: a tomoritési bitratat

(tomorités mértékét) hatarozza meg.

Ez a kodek alapértelmezetten dllando

tomoritési ardanyt hasznal, a kimene-

tet a pillanatnyi bemenettd] fiigget-
lentil ugyanakkorara tomoriti. A val-
toz6 tomoritési ardny hasznélatéara is
lehetdség nyilik, &m ezzel konnyen
allithatunk el olyan filmeket, amit
aztan Windows alatt nem lehet majd
lejatszani, épp ezért egytittmdikodd
képességének megdrzése végett nem
art tartézkodnunk téle.

g=<szAm>: ugyanaz, mint a

DivX4Linux-kodek esetében.

mode=<0-3>: meghatarozhatjuk

a tobbcsatornas kimeneti MP3

(hangsav) tulajdonsagait. Négy

lehetdség koziil valaszthatunk:

stereo, joint-stereo, dualchannel,
mono. Példaul:

-lameopts br=192:g=4:mode=1
Arra is médunk van, hogy a kép- vagy
hangsavokat feldolgozas nélkiil csak
atmasoljuk, ekkor a -oac copy vagy
a -ovc copy kapcsolokkal kell a mtive-
letet elinditanunk, és a kodekek jellem-
z6it nem adhatjuk meg, hiszen nincs is
értelme. Ezt a lehetSséget akkor érdemes
hasznalni, ha példaul DVD-rél ,mentjitk
le” filmjeinket, és meg szeretnénk Grizni
az eredeti AC3-hangot. Ilyenkor a képki-
menetnek megadjuk a divx-kodeket, a
hangot pedig feldolgozas nélkiil atma-
soljuk. Ez természetesen nem az egyet-
len alkalmazasi lehetGség: ezzel a méd-
szerrel a hibasan osszefésiilt (Osszefé-
siiletlen) vagy a hibas indexd AVI-k is
javithatok. A kép és hangsavokat egysze-
riien masoljuk at egy masik fajlba, koz-
ben 6nmiikodGen Osszefésiilédnek, és
az index is Gjbol helyesen jon 1étre.

A kimeneti kodekek kapcsolokkal valo
ellatasan kiviil még szamos olyan adatot
adhatunk meg, amely befolyasolja az
elkésziilt filmet. Mindenekel6tt a -o
kimeneti fZ71 kapcsolot kotelezd
megadnunk. Altalaban szeretnénk tudni,
hogy a megadott kapcsolokkal 1étreho-
zott AVI hogyan fog kinézni, még miel6tt
nekikezdiink a fél napig tarté tomorités-
nek. Ilyenkor csak egy rovid részletet
célszerti kodolni, igy ellendrizve a filmet.
Erre egyrészt a poziciondlé kapcsolok
szolgalnak, masrészt megadhatjuk, hogy
a program hany képkocka tomoritése
utan alljonle. A -ss < :pp:mp>

kapcsol6 hatasara a kimeneti fajl kezdete
a megadott id¢6 lesz, a -endpos

< :pp:mp> kapcsoléval megadott
idépontnal pedig a bementi féjl feldol-
gozasa befejezdik. A -ss kapcsolé utan
a -frames kapcsoléval — a képkockdk
szamaval — is megadhatjuk, hogy a to-
morités mikor érjen véget. Kell6en rovid
idGintervallum megadasaval kénnyedén
ellendrizhetjitk a kédolas eredményét.
Ez természetesen csak egy lehetdség, a
kozvetlen kép- és hangsav masolasaval
Osszekotve részleteket masolhatunk ki
egy filmbdl, levaghatunk beldle. A -pass
<1/2> kapcsoléval hatarozhatjuk meg,
hogy egy tobbmenetes divx-kédolas
esetén épp melyik 1épést alkalmazzuk.
Ha tdl nagy felbontast forrasunk van,

a képet gy dtméretezhetjiik, hogy a
kimeneti fajl kisebb legyen, de akar na-
gyithatunk is rajta, ha kedviink tartja.
Néha az atméretezés kifejezetten sziik-
séges, mivel az MPEG-2 formatumok
fizikai felbontdsa az esetek nagy tobbsé-
gében eltér a helyes képaranytdl, igy ezt
a dolgot is a méretezéssel kell megolda-
nunk. A pontos értékeket a -x
<kimeneti sz@less@g>ésa -y
<kimeneti magassZg> kapcsoldkkal
adhatjuk meg. A -sws <0-2> kapcso-
16val az atméretezési eljarast hatarozhat-
juk meg, amely a kimeneti kép mingsé-
gét befolyasolja. Harom lehet&ség koziil
vélaszthatunk: fast bilinear (ez a leggyor-
sabb), bilinear, bicubic (ez a legjobb ming-
ségt). Egyel6re hidnyolom a programbdl
a filmek szélérdl torténd keretek levaga-
sanak lehet&ségét (cropping), am a fej-
leszt6k remélhetSleg ezt a szolgaltatast is
hamarosan megvalésitjak.

A kovetkezd cikkben részletesen sze-
retnék beszélni a tobbmenetes kodolas-
rél, a szabvanyos bemenetrdl torténd
kédolasrol, amellyel tobb fajl 6sszeftizé-
sére nyilik lehet§ség és a kiilonbozd
bemeneti egységekrdl torténd kozvetlen
tomoritésrdl. Szeretném tovabba egy
példan keresztiil bemutatni egy DVD-
lemez tartalméanak attomoritését, vala-
mint az egyéb mas fajlokbodl torténd ko-
dolast is, agy, hogy kozben a teljes fo-
lyamatot elemezni tudjuk. Megprébalom
bemutatni a videotomorités 1épéseit.
Kapcsol6dé anyagok a 33 CD Maga-
zin/MPlayer konyvtarban talalhatdak.
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