Heéjprogramozas Linux alatt

A dolgok értelme, avagy miért érdemes megtanulnunk a héjprogramozast?

gy operacios rendszer két legalapvetSbb feladata a

szamitogép eréforrasainak elosztasa és a felhasznéléval

val6 kapcsolatteremtés. Barmilyen operacids rendszerrel
legyen is dolgunk, biztosan lesz egy olyan része, amelyik a
géppel, és egy olyan, amelyik a felhasznéal6val képes sz6t
érteni. Ezek természetesen egymassal is beszél§ viszonyban
vannak, masként a rendszer nem mtiikodhetne, de ez a belsd
viszony a gép el6tt il6 szdimara mindvégig rejtve marad.
A Linux esetében az eszkozokkel a rendszermag (kernel), a fel-
hasznaléval a héj (parancsértelmezd) tartja a kapcsolatot. A héj
egyfajta tolmdcsként miikodik: értelmezi a felhasznald altal
begépelt parancsokat, ellenérzi az irdsmédjukat, majd ha min-
dent rendben talalt, elinditja a sziikséges programokat.

Parancsoljunk!

Mindebben semmi érdekes nincs egészen addig, amig csak
egy-egy parancsot akarunk végrehajtani. Begépeljiik példaul
hogy 1s, és a Linux ,r6gton tudja”, hogy a pillanatnyi konyv-
tar tartalmat szeretnénk a képernydn viszontlatni. Az egész
valahogy tigy miikodik, mint egy italautomata: bedobod a
pénzt, megnyomod a gombot, és — egy kis szerencsével — meg-
kapod, amire vagytal. Némi talzéssal azt mondhatjuk, hogy

a Unixtdl kiillonbozd operacids rendszerek alapvetSen valéban
igy miikddnek. Tényleges gondokra kézzelfoghaté megolda-
sokkal szolgélnak elére megirt programok formajaban. Ezek
természetesen kivaléan hasznalhatok egészen addig, amig a
felhasznalénak ,6tletei nem tamadnak”. Ha ugyanis olyasva-
lamit akar megvaldsitani, ami egy-egy ilyen készen kapott esz-
kozzel mar nem megy, akkor vagy megkisérli tigyesen Ossze-
kombindlni azokat, vagy ha ez nem sikeriil, egyszertien megirja
maganak a megfelel§ programot, példaul C-ben.

A Unix rendszerek, igy a Linux f6 eréssége a dolgok kombina-
lasa. Az operacids rendszerrel kapunk egy nagy halom, jobbara
teljesen ,szakbarbar” segédprogramot. Némelyik bettiket cse-
rélget a bemend szévegben mindenféle kormoénfont szabalyok
alapjan, de szdmolni gyakorlatilag nem tud (sed, tr). Masok

a szamokat is ismerik (expr), megint masok tulajdonképpen
6nallé programozasi nyelvnek is tekintheték (awk).
Kiulonlegességiik folytan ezekkel az eszkozokkel 6nmagukban
semmire sem mennénk. Szerencsére van azonban egy olyan
rendszerszolgaltatas, a csé (jele a | karakter), ami lehet6vé teszi
az egyes elemek sorba kapcsolasat. Ennek segitségével az egyik
program kimenetét rogtén egy masik bemeneteként hasz-
naljuk, anélkiil, hogy az fizikai forméban (példaul atmeneti
fajlként) barhol megjelenne. Ha példaul a pillanatnyi
konyvtarban taldlhat6 bejegyzések koziil ki akarjuk valogatni
az alkdnyvtarak neveit, igy jarhatunk el:

ls -1 | grep “d
Mar ez a végteleniil egyszerd példa is jol szemlélteti, hogy
a ,csovezés” segitségével az onmagukban buta elemekbdl

nagyon is okos rendszereket épithetiink anélkiil, hogy olyan
alacsony szintd mitiveletekkel kellene foglalkoznunk, mint a
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fajlok megnyitasa, vagy a beléliik val6 olvasas.

Es ezzel el is érkeztiink most indulé cikksorozatunk témajahoz,
a héjprogramozashoz, ami tulajdonképpen nem egyéb, mint az
elébb emlitett ,csovezés” egy kissé hivatalosabb megnevezése.

Irjunk egy egyszerii héjprogramot!

A héjprogramok els6 kozelitésben egyszerti szovegfajlok,
amelyek a héj szamara értelmes utasitassorokat tartalmaznak.
Ezeket akar a parancssorba is begépelhetnénk, de ha hossztiak
vagy sokszor kell az adott miveletsort haszndlnunk, célsze-
riibb belSliik héjprogramot irni. A fenti egyszerd példanal
maradva a konyvtarvalogaté triikkot a kovetkezéképpen ala-
kithatjuk alland6 segédeszk6zzé (a sorokat csak a jobb meg-
értés miatt szamoztuk):

1: #!/bin/sh
2: # Az alk nyvtErak neveinek listZzEsa
3: 1s -1 | grep “d

Az elsé sor annak a parancsértelmezének a nevét és teljes
elérési titvonalat adja meg, amelyik képes értelmezni a leirta-
kat. Linux esetében ez csaknem mindig a Bash, a /bin/sh itt
ugyanis valéjdban egy erre a héjra mutat6 hivatkozas. A ma-
sodik sor megjegyzés, amit a kettds kereszt (# karakter) utan
irhatunk. Ennek nem muszaj a sor elején kezd&dnie, de a
szoveg csak tgy lehet tobb soros, ha mindegyik elejére kiirjuk
a kettds keresztet. A 1ényeget a harmadik sor tartalmazza.
Hozzunk tehét 1étre egy tetszéleges szovegszerkesztSvel

egy ilyen tartalmu szovegfajlt. Legyen a neve, mondjuk
konyvtar.sh. Ahhoz, hogy futtatni is tudjuk, végrehajtasi jogot
kell neki adnunk:

chmod 700 konyvtar.sh

Ezzel el is késziilt els6 héjprogramunk. Prébaljuk kil Ahhoz,
hogy barhonnan elérhetd legyen, természetesen egy olyan
konyvtarban kell elhelyezniink, amelyik szerepel a PATH kor-
nyezeti valtozoban.

Mindez természetesen még csak a kezdet. A héjprogramok
fejlesztése soran szdmos, mas programozasi nyelvben is meg-
taldlhato vezérlési szerkezetet lehet és kell hasznalnunk. Létre-
hozhatunk ciklusokat, dontési szerkezeteket, dtmeneti fajlokat,
kezelhetjiik a parancssort és tarsaloghatunk a felhasznaléval.
Cikksorozatunkban az alapok tisztdzasa utan az olyan elvon-
tabb, de altalanosan hasznalhaté médszerek kertilnek sorra,
mint a zarolds, a parancssori kapcsolok kezelése, vagy az
onhivé programok irasa.
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