Jatszoter

Végre eljutottunk idaig. A Linuxvilag haséabjain is bebizonyithatom,
hogy nem csak Windows operacios rendszeren léteznek jatékok.

Nem arrdl a tobb tucat ingyenes programrél
beszélek, amelyek minden egyes terjesztésben
benne vannak, sokkal inkabb azokrdl, amelyek-
nek létezik linuxos valtozatuk vagy eleve csak
Linuxon adték ki a fejleszték. Nagyon sok id6-
nek kellett eltelnie ahhoz, hogy taléljak valakit,
aki végre komolyan veszi a témat — mert valljuk be, ha egy
Linux-kedvel6§ bemegy egy szamitastechnikai boltba, akkor

a Linux sz6 hallatin majdhogynem csak néznek, és nem értik,
mit akar a kedves vasarld. Még inkabb igaz ez a jelenség, ha
valahol linuxos jatékokat tartalmazé CD-t probalsz meg venni.
Szamomra elfogadhatatlan volt és a mai napig is az, hogy a
sok-sok windowsos és konzolos jatékot tartalmazé CD mellett
miért nincs ott a polcokon a linuxos véaltozat is. Azért sem
értem a dolgot, mert a ,tabor” béviil, folyamatosan né azoknak
a szama, akik a Linuxot nemcsak fejlesztésre, webkiszolgalod
futtatasara, hanem mar munkaéllomasokon és a jatékaik futta-
tasara is hasznaljak. Sajnos gyakran tapasztaltam, hogy egy-
egy felhasznal6 csupan a kozszdjon forgé tévhitek miatt hajto-
gatta: minek nekem Linux, féleg jatszani, amikor az XY boltban
vasérolt géphez ,ingyen” telepitik a Windows valamilyen
valtozatat, illetve kiegészit6ként az Office programcsomagot,
ami sokkal jobb és tokéletesebb, mint a Linux! Emlékszem, egy-
szer egy tévéadasban a betelefonalé elmondta a véleményét, és
nem értettem, miért nem tud egyetlen épkézlab indokot sem
felhozni arra nézvést, hogy miért talalja jobbnak a Windowst.
Minden fennhéjazas nélkil allithatom, hogy a lassan két éve
megjelent lefrasaim manapsag is felbukkannak a linuxos olda-
lakon, és mindeniitt legalabb egy-két sor erejéig foglakoznak

a Linux ,jatékos” oldalaval is.

Rovatunk lényege gyakorlatilag ugyanaz lenne, mint sok mds
jatékrovaté, ami a sajtéban megjelenik: minden hénapban
keriil bele hir, érdekesség, tesztek, demok, jatékleirdsok, alkat-
részprébak és minden, ami kapcsolatba hozhat6 a linuxos
jatékokkal. Szeretnék egy levelez6részt is beiktatni a rovatba,
amin keresztiil segitséget tudnék, illetve tudunk nydjtani min-
den kezdd linuxos jatékkedvelének. Jelenleg egy olyan CD
Osszedllitdsan dolgozom, amin csupa linuxos jatékkellék, fris-
sités, telepitéprogram stb. jelenne meg. Varom az igényeket,
hogy ki mit szeretne ,kapni” ezen a CD-n.

Cikksorozatom ttra bocsatasakor néhany dolgot el6re el kell
mondanom. A gép kiépitése, amin a jatékokat kiprébalom és a
lefrasokat készitem, a kovetkezképpen fest:

e iiyama LCD monitoron jelennek meg a képek,

e egy HP Vectra VL420 DT gép, amiben

e 1,6 GHz-es a processzor,

e 320 MB RAM,

e 10 GB tires hely van a linuxos lemezrészen,

e nVidia GeForce 2 MX400 kartya (a Linuxvilag
fészerkesztdjének jovoltabol),

¢ Intel810 AC97 hangvezérl§ az alaplapra integralva,

¢ Intel PRO/100 VE haldzati kartya, szintén az alaplapon.
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A kiprobalashoz Linux a Red Hat 8-at hasznaltam, mivel a 9-es
jelenleg még nem érhet6 el.

Felvetédik a kérdés, hogy miért pont a Red Hatet valasztot-
tam? Torvényes és ingyen elérhetd, nem tgy, mint a Xandros
Desktop 1.0, amit a malt havi szamban mutattam be. Az RPM
alapt rendszerek éltaldban a kezd6k szamara alkalmasabbak a
tanulasra, kezdésre.

Szandékomban all egy ,jatékszotar” dsszedllitasa, illetve a

- h/ //
(©lcopyright 20031 Transgaming Technologies inc. T &

linuxos jatékok ismeretéhez szitkséges elemzé rész létrehozasa,
ami részletesebb magyarazatokat ftiz azokhoz az alapfogal-
makhoz, amelyeknek az ismerete elengedhetetlen egy szuper-
jatékos szdmara.
Hogy mire
gondolok?
Példaul a GLX,
GLCore, GLUT,
OpenGL,
OpenAL, Alsa,
DRI stb. olyan varazsszavak, amik legaldbb olyan érdekesek,
fontosak, mint a Windows vilagaban a DirectX.

Felvetddik még egy izgalmas kérdés: milyen jatékokat proba-
lunk ki az elkovetkezSkben? Jelen pillanatban a Loki altal
készitett majdnem teljes jatékkinalat rendelkezésre 4ll, mintegy
95 szazalékban, valamint az IdSoftware termékei, a

2 http:/www.tuxgames.com oldalon elérhetd és megvasarol-
hato jatékok mintegy nyolcvan szazaléka, valamint a Trans-
gaming altal fejlesztett WineX, ennek segitségével gyakorlatilag
(bizonyos korlatok kozott) a windowsos jatékpaletta is elérhe-
tévé és futtathatéva valik kedvenc Linux operacids
rendszereden.
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Ujdonsagok

A hoénap hire szamomra, hogy a Microsoft ratette a kezét a
Bioware-re, és kérdésessé valt, hogy ezek utdn egyaltalan meg
fog-e jelenni a Neverwinter Nights linuxos tigyfél (az nwn
linuxos kiszolgalérésze mar nagyon régen elkésziilt). Udvozits,
hogy napok alatt kijott a prébal, 2, majd nem sokkal a cikk
irésa elStt a proba3-as valtozat is. Orémteli ez mar csak azért
is, mert a tavaly novemberi megjelenés eléggé cstiszott. Mivel
egyre gyorsabban jonnek ki a prébavaltozatok, remélhetSleg

a végleges valtozatot is hamarosan ki tudjuk prébalni, s addig-
ra j6 lenne egy telepitd is, nem csak egy tarféjl.

A programrdl, illetve a telepitésérsl
bévebben akkor szélunk, ha a végleges
ugyfélvéltozat elkésziil, ami az utébbi
idék gyors egymasutdnban megjelend
prébakiadasait figyelembe véve akar
mar a jov6 honapban is lehetséges lesz
(® http://nwn.bioware.com).

Szintén kiemelkedd jelentdségt, hogy megjelent a legtijabb
nVidia-meghajtéprogram is (2 http:/www.nvidia.com/
view.asp?lO=linux_display_ia32_1.0-4349), amit sokan szidnak,
am az nVidia alapt kartydk esetén kévetendének szamit.
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Erdekes telepitGvel lattik el (Loki-fejlesztés), ami az
jellemzgkkel kezelhetébbé valik. Az nVidia allitdsa szerint
tdmogatja a Red Hat 9-et is. Sajnos ezt csak azok tudjak
megerdsiteni, akik el6fizettek a Red Hat Network szol-
galtatasara és letoltotték a lemezlenyomatfajlokat.

Az nVidia szerint a telepités négy 1épésbdl all:

1. felhasznalasi szerz6dés és az Olvass el fajl attekintése;
2. a meghajto letoltése;

3. a fiiggdségek ellendrzése;

4. a meghajto telepitése.

A meghajtéprogram let6ltését kovetSen érdemes ellendrizni,

hogy futtathatd-e. Az egyszeribb telepités gyakorlatilag a fajl

futtatasabol, illetve két ENTER lenyomasabodl és az XF86Config
fajl szerkesztésébdl all. Az XF86Config fajl a /etc/X11
kényvtarban helyezkedik el. Mit is kell szerkeszteni benne?

1. A Section "Module" bejegyzést kell keresni, majd a Load
,dri” sort vagy ki kell torolni, vagy a sor elejére # (kettGs
keresztet, azaz megjegyzésjelet) kell tenni.

2. Ha az inditand6 modulok k6zo6tt szerepel a Load
"GLcore", akkor ugyanez az eljaras.
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3. Amennyiben a Load "glx" sor nem szerepelne az
inditand6 modulok kozott, akkor fel kell venni.

4. A Section "Device"-t és a Driver "nv"-t le kell cserélni
nvidia-ra.

5. A Section "DRI"-t, ha van ilyen bejegyzés, megjegyzésbe

kell tenni vagy ki kell térolni.

Ez volt az egyszertibb médszer, lassuk a bonyolultabb valtozatot!
A fajlt a -extract-only kapcsoléval kell futtatni, ekkor a fajl
nevével azonos kdnyvtar jon létre, ahol az nVidia telepitje,
valamint a meghajté forrdsa taldlhat6. A konyvtarba 1épést
kovetden ki kell adni a make install parancsot, és az
XF86Config fajlban ugyanazokat a beallitasokat kell elvégezni,
mint az egyszertbb telepités esetén.

Felmeriilhet a kérdés, hogy miért is j6, ha nem a telepitéit
hasznaljuk. Azért, mert a forrds konyvtarszerkezetébe tekintve
egy érdekes féjlra bukkanhatunk, ami a /NV.../usr/src/nv
konyvtarban rejt6zik. A f4jl neve os-registry.c, ebben nagyon
sok kapcsol6t lehet és érdemes atéllitani.

A TNT-kértya beallitasa

Példaul, ha valakinek régi TNT alapt kartyaja van, meg
kell keresni az Option: VideoMemoryTypeOverride
bejegyzést a fajlban, és két kapcsol6t kell benne megadni
(a teljes bejegyzést 1asd az 1. listan a 47. CD Magazin/Jaték
koényvtaraban).

1=SDRAM van a k&rtyZn
2=SGRAM van a kErtyZn

Régebben nekem is Hercules Dynamite TNT-m volt, és e
kapcsol6 nélkiil nem miikodott a meghajtéprogram.

Az AGP megadasa

Példaul azt is a os-registry.c-ben kell beéllitani, hogy milyen
AGP-t szeretnél hasznalni (lasd a 2. listan a 47. CD Maga-
zin/Jaték konyvtaraban). 0 érték esetén az nVidia sajat AGP-
kodjat engedélyezed, mig az 1-es értékkel letiltod azt, és a
Linux-rendszermag altal hasznélt AGP-t fogja a meghajto
hasznalni. Ugyanilyen eljarassal lehet paraméterezni az AGP

irasi sebességét is (AGPFW >> AGP Fast Writes). A fajl
szerkesztését kovetSen ki kell adni a make install parancsot,
és a rendszermagmodul az 4j jellemzdkkel fog lefordulni és
telepiilni.

Az XF86Config fajlban a Screen bejegyzést kell keresni, és az
aldbbiakat kell begépelni:

+NVAGP” ,egy egész szam”

0 = nem hasznal AGP-t;

1 = nVidia belsé AGP-t hasznal;

2 = arendszermag altal tamogatott agpgart-ot hasznalja
(amennyiben a magba be van forditva a tdimogatas);

3 = barmilyen elérhet§ AGP-t hasznal. Ha nem tudod, milyen
érték van a magban, vagy nem tudod, hogy mit allitottal be
az os-registry.c-ben, akkor ezt érdemes hasznalni (az alapér-
telmezett a 3-as).

Az AGP elérési sebességének bedllitasa

Ha példaul biztos akarsz benne lenni, hogy 4XxX AGP-t hasznal
a meghajt6, akkor egyértelmden at kell irni a 7-est 4-re, mert
igy a meghajté nem a széba johetd 6sszes sebességet kéri le a
rendszertdl, a csupan 4 X -est hasznélja.

Az nVidia logé megjelenésének kikapcsolasa
Ha nem szeretnéd minden X-induldskor az nVidia logét nézni,
akkor ezt a kapcsol6t kell elhelyezned az XF86Config fajlban:

Option "NoLogo" "boolean"

# Letiltja az nvVidia log megjelen t@sot
# az X ind t&sakor

# AlapbeZll tEs szerint a log megjelenik.

Az Option "NoLogo" (logikai valtozd) szintén a Screen
bejegyzésnél kell keresni és oda beirni.

A régi monitorok bedllitdsa

A kovetkez§ paraméter a régi monitoroknal segit, ha példdul a
meghaijté feltelepitése utan a felbontashoz képest nagyon
nagyok a meniik, bettik stb.

Option "NoDDC"

Az eddigieket 6sszegezve megéllapithatjuk, hogy a
os-registry.c-ben érdemes a finomhangolast elvégezni.

A jov6 honapban a teljes Quake-kinalat lesz a porondon.
Némi nehézség aran megproébalom futasra birni a Quake elsé
valtozatat is. Természetesen nem marad ki a 2-es és a 3-as
sorozat sem, kiegésziilve a Team Arena CD-vel.

S| Kosztandinovszki Norbert
(kosztandinovszk@dialec.hu)
Linux- és jatékmanias szamitdgéporilt.
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