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Csatak a szamitogeép belsejében
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A Tronban jatszé Jeff Bridges ugyan sosem leszel, de azért nem artana

mendébb cuccokban jarnod..

ogy érted azt, hogy ki van a sza-
H mitégép belsejében? Senki nincs

a szamitogépben, Frangois. O,
mar értem! Azt hiszem, te félreértetted
e havi témank otletét, , A rendszer belsd
vildga” cimet. Hiszen a tudomanyos-fan-
tasztikus témak korébe tartozik minden
olyan elképzelés, ami szerint a gépben a
Linux-rendszermagban keringé biteken
és bajtokon kiviil bairmi is lenne, mon
ami. Qu'est-ce que tu dis? Nem, termé-
szetesen nem. A szamitégépen beliil
nincs igazan hely, legalabbis a mi vila-
gunkhoz hasonlé. Habar...
Quoi? Ne haragudj, mon ami, csak
eszembe jutott egy régi mozifilm, a Tron,
amiben tényleg létezett egy szamitogé-
pen beliili vilag, ebben a programok a
kozponti vezérléprogrammal, az MCP-
vel szemben harcoltak a felhasznal6kért.
Francgois, mit nézel annyira?
Ah, mes amis! Isten hozott titeket Chez
Marcelnél, a fenséges Linux-konyha és
kitting borok otthonaban. Foglaljatok he-
lyet, amig Frangois-t borért szalajtom. Van
egy kis kanadai francia tourtiére (htispas-
tétom) is a haznal, amit fel fogunk szol-
galni. Frangois, siess a pincébe, és hozd
a bort! Az 1997-es Napa Valley Cabernet
Sauvignon remek ital lesz ma estére.
Oriilok, hogy itt vagytok, mes amis. Fran-
¢ois-nak tdmadt egy olyan elgondolésa,
hogy ,a rendszer bels¢ vilaga” valami
olyasmit takar a Linuxon beliil, amiben
€16 ember vesz részt. Err6l a Disney
1982-es Tron cimdi filmje is eszembe jut,
amiben a szamitogép belsejében prog-
ramok vivjak gladiatori kiizdelmeiket a
felhasznal6ikért. Ebben a virtualis vilag-
ban a halalos sportok egyike a fénymo-
torok versenye volt. Az ellenfelek olyan
motorokon versenyeztek, amelyek a nyo-
mukban fényfalat emeltek. A motoroknak
folyamatosan haladniuk kellett, mikézben
mindegyik versenyzé prébalta elkeriilni
az ellenfél falait, és igyekezett tigy htizni
a sajatjat, hogy az ellenfelek ne menekiil-
hessenek meg az titk6zéstdl. Az utolsé
talpon maradé program lett a gyGztes.
Francois, csakhogy megjottél! Tolts,
kérlek a vendégeknek, és siess vissza
a konyhaba azért a tourtiere-ért. Bar a
Tron egy kicsit elavultnak tinik napja-
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inkban, mégis, a fénymotorok kiizdelme
volt annak a megszamlalhatatlan video-
jatéknak az otletaddja, ami a folyamato-
san novekedd fénycsovak otletén alapul,
amelyeket ugye mindenaron el kell ke-
rilni. Ez az otlet ma is él, és tobb nyilt
forrasu fejlesztés alapjaként sziiletik Gjja.
Kezdjuik egy olyan fénymotorjatékkal,
amit nagy valdszintséggel mar a rend-
szeriinkon tudhatunk. A KDE jaték-
gyldjteményének részeként talalhatjuk
meg Matthias Kiefer Ktron nevd, egy-
szerd, de jol miikoédd programjat. A K
meniiben, az arcade games (t6bbszerep-
16s jatékok) meniipont alatt talaljuk, a
parancs neve Kt r on. A jaték elinditasa
utdn két négyzetet, egy kéket és egy
pirosat lathatunk a képernyd kozepe
tajan. Az inditashoz nyomjuk meg a bal
vagy jobb kurzorbillentytit, és mar indul
is a jaték (1. kép).

Egy 3D-gyorsitoval rendelkezé video-
kértydra, valamint az OpenGL vagy
Mesa 3D programkonyvtarakra lesz
sziikségiink.

Honnan tudhatjuk, hogy rendszertink
készen all a kalandra? A 3D-tamogatas
gyors ellenérzési médszere az alabbi
parancs:

gl xinfo | grep rendering

A rendszernek erre a kovetkezd valaszt
kell adnia:

direct rendering: Yes

Egy masik igen szérakoztaté proba vég-
rehajtdsahoz a Mesa-demos program-
csomag gears nevi programjat kell
lefuttatnunk. Ehhez egyszertien a

gear s parancsot kell egy Xt er mablak-

Game Settings Help

Enmputer: 5 Player 2: 1
o o e st —

1. kép KTron — a KDE sajat fénymotorjatéka

A jatékmenet megvaltoztatdsahoz a
meniisor Settings (beéllitdsok) pontjat
kell kivalasztanunk, és maris rendelke-
zéstinkre 4llnak a kilénféle modositasi
lehetdségek. Ha a jaték egy kicsit gyors-
nak ttinik, csokkentsiik a sebességet,
vagy ellenkezdleg, gyorsitsuk, ha el ta-
lalnank aludni a kerekek folott. A mo-
torok nyoméanak méretét vagy a bealli-
tott szineket is megvaltoztathatjuk. Mar
ez a kis jaték is rengeteg 6romet tud
szerezni, kiilénosen, ha megvaltoztatjuk
a kiizd6tér méretét; de ha valdban
érezni akarjuk egy fénymotoros csata
hangulatat, be kell Iépniink a hdromdi-
menzids vilagba. Most, mes amis, tény-
leg bejutunk a szamit6gép belsejébe.

2. kép Haromdimenzids fogaskerekek:
a Mesa bemutatéja

ban kiadnunk. Ennek a kemény munka-
nak a jutalma harom po6rgé fogaskerék
lesz a képernyénkon (2. kép).

Ne nagyon hagyjuk magunkat a 14t-
vanytol elvarazsolni, inkdbb kortyoljunk
bele a borunkba, és térjiink vissza a
terminalablakunkhoz. Itt a videokar-
tyank 3D-teljesitményére vonatkozo
statisztikat lathatjuk:

1778 frames in 5.001 seconds
== 355.529 FPS




Fogado a Linuxhoz

Ezt az eredményt az nVvidia GeForce2
kértyéval felszerelt prébarendszerem
hozta létre, és igazabol nagyon jo teljesit-
ményt jelent. Ezzel szemben a kis notesz-
gépem, ami teljesen nélkiilozi a gépi
gyorsitast, a kovetkezd eredményt kapta:

312 franmes in 5.004 seconds
== 62.350 FPS

Ha egyaltalan nincs a kartyankon beépi-
tett gyorsit6, a program akkor sem all le,
egyszertien csak rettentd lassan fog futni.
Most, hogy ezt az akadalyt lekiizdottiik,
térjiink vissza a fénymotorok haromdi-
menzi6s vilagaba Manuel Moos Armaget-
ron nevd programjanak a segitségével
(® http://armagetron.sourceforge.net).
Ahogy azt Manuel honlapja is javasolja:
gondoljunk az Armageddonra, csak
,tr”-rel a hosszti ,d” helyett. A honla-
pon konnyen taldlhatunk el6re forditott
binaris allomanyokat, de a forraskod

is rendelkezésiinkre all.

3. kép Héromdimenzios
fénymotorjaték — az Armagetron

4. kép A GLTron — olyan élmény, hogy szinte
a szamitogép belsejében érezzilk magunkat

Amikor elszor probaltam ki a progra-
mot, rogvest egyenesen a falnak hajtot-
tam. Még néhanyszor eljatszottam
ugyanezt, amikor eszembe jutott, hogy
taldan nem artana a kormanyzas billen-
tydit is beallitanom magamnak. A me-
niibdl a Player settings (a jatékos bealli-
tasai) mentipontot (mindegy, milyen
szammal szerepeliink), és itt az Input
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Configuration (az irdnyitas bedllitasa)
feliratot kell kivalasztanunk. Lépked-
junk a lefelé nyillal a turn left (fordulés
balra) feliratig, és nyomjuk meg az
ENTER billentytit. Most azt a gombot kell
megnyomni, amit a balra kanyarodas-
hoz szeretnénk hasznélni. Tudom, hogy
furdn hangzik, de én erre a célra a balra
nyilat vélasztottam. Ismételjiik meg ezt
a folyamatot a jobbra fordulashoz (turn
right) is, majd minden mashoz, amit a
kiizdelem alatt hasznalni szeretnénk

— példdul arra is lehet§ségiink van, hogy
egy gombnyomas segitségével gtinyo-
l6djunk az ellenfeleinkkel. Ezutan 1ép-
jiink ki ebbdl a mentiibdl és a korabbiak-
bdl is mindaddig, amig vissza nem
jutunk a fémentibe.

Most a Game (jaték) meniibdl vélasz-
szuk a Start Game (a jaték inditdsa)
meniipontot. Az Armagetron nagyszerd
fénymotoros program, amiben egy
mindentitt jelen 1évé és minden moz-
gast kovetd fej feletti kamera szemszo-
gébdl kovethetjiik az eseményeket,

és néha szédit6 nézépontvaltasokat
tapasztalhatunk a hirtelen bekovetkezd
kilencven fokos fordulatoknal (3. kép).
Az Armagetron héalézati jatékra is
alkalmas, 6sszesen 16 gépet tud kezelni,
amelyek mindegyikén négy versenyzé
futhat egyszerre.

A program hamar faggdséget okozhat,
ezért sziikségszertien rendelkezik azzal
a nélkiilozhetetlen szolgaltatassal, amit
fénokgombnak szokas nevezni. Roviden
arrél van sz6, hogyha esetleg a munka-
helyi hal6zatunkon folytatjuk 4daz
harcunkat az ellenfelekkel, és hirtelen
kozeledni latjuk a fé6nokot, a SHIFT-Esc
billentytikombinacié hatasara azonnal
kiléphetiink a programbél, ami nyom-
ban el is ttinik a képerny6rol.

Az Armagetron nagyszerd jaték, de a
fotorealisztikus élményhez Andreas
Umbach GLTron nevii programjara van
sziikségtink. Mint varhato, ezért a latva-
nyért keményen meg is kell fizetniink,
legalabbis a szamitogép teljesitményét
illetGen, de ha mar rendelkeziink a
megfelel6 masinaval, biztosan nem
fogunk csalédni. A binaris dllomanyok
felkutatdsa nem jelenthet gondot (az

< http:/rpmfind.net cimen talalhatunk
RPM-csomagokat), a forras pedig bér-
mikor elérhetd a

2 http://www.gltron.org cimen.

A program (megfelel§ 3D-teljesitményt
feltételezve) meglehetdsen gyors, lenyd-
g0z6 grafikaval és egy olyan jatékmaod-
dal rendelkezik, ami biztosan megemeli
a pulzusszamunkat.

A bedllitasokat harom f6 csoportban

tehetjik meg — game (jaték), video (kép),
audio (hang) —, és ezek némelyike alkal-
mas arra, hogy dramaian megvaltoz-
tassa a jatékélményt. A GLTron mind
teljes képernyds, mind pedig ablakos
futtatasra alkalmas. A megjelenitést és

a hangulatot kiegészit csomagokkal
(artpacks) tehetjiik valtozatossa. A ked-
vencem ezek koziil még mindig az alap-
értelmezett, de a Metaltron is belopta
magat a szivembe.

Az F10 billentytivel allithaté a kamera
tavolsaga és a nézet szoge. Nagyon
érdekesnek taldltam a motor mogotti
kameraelhelyezést is. Ez olyan latvanyt
nydjt, mintha magan a fénymotoron
iilnénk — nagyon vad élmény.

Az alapbedllitas szerint egy kis kétdi-
menzids térkép lathat6 a képernyd
tetején. Ha kezdjiik elbizni magunkat,
érdemes kiprébalni a kikapcsolasat.

Sok szempontbél a GLTron a legkidol-
gozottabb a harom most bemutatott
jaték koziil, viszont nem rendelkezik

az Armagetron halézatos képességeivel.
Egyszertiségénél fogva viszont a Ktron
barmilyen szamitégépen jatszhato,
fiiggetleniil a videokartyaba épitett
3D-képességektdl.

Mon Dieu, ilyen gyorsan elment az id&?
Mivel kés6bb mér nem jatszhatunk és
nem tolthetek nektek még egy pohér
bort, most kell megtennem, még miel6tt
Frangois-val bezarnank éjszakara az
éttermet. Frangois, lennél szives utoljara
teletolteni a poharakat? Egészségetekre,
mes amis, a legkdzelebbi viszontlatasig!
A votre santé! Bon appétit!
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