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Kell egy kis nosztalgia...

Te is unod a mai 3D-s csodakat? Vagyddsz a régi VGA-s grafika utan?
Ismét at szeretnéd élni a héskori jatékok hangulatat? Akkor a DOSBox a te baratod!

alan akadnak még olyanok, akik

emlékeznek a régi szép iddkre,

amikor egy dlmatlan éjszakan
bekapcsoltuk a 386-osunkat, ami egybdl
buzgoén meg is szamolta mind a 8 MB
memoriankat, majd szépen betoltotte az
MS-DOS-t. Izgatottan vartuk, hogy meg-
jelenjen a btivos felirat, és elindithas-
sunk egyet a ma mar legendanak sza-
mité jatékok koziil: az Alone in the
Darkot vagy a Dune2-t.
Ezek az id6k mar elmultak, most mar
tobb gigaherzes processzorok ditborog-
nek a géptinkben, memoriank az akkori
merevlemeziink méretének t6bbszoro-
sére duzzadt és valahogy mar DOS-t
sem hasznal senki.
J6 hir azok szamara, akik nem talaljak a
helytiket a 3D-s jatékok vilagaban, vagy
csak nosztalgiazni szeretnének egy
kicsit, hogy nem kell kétségbeesniiik,
mert megsziiletett a DOSBox nevii meg-
oldas, amivel konnyen és egyszertien
futathatjuk régi DOS-os jatékainkat.
A DOSBox egy DOS-emulator, amit kife-
jezetten régi jatékok futtatasara fejlesz-
tettek ki. A 286-0s, illetve a 386-0s valds
modjat emulalja, ez azt jelenti, hogy
azok a jatékok, amik védett médot hasz-
nalnak (példaul Duke Nukem 3D), saj-
nos nem futtathatok alatta.
Azok a jatékok azonban, amik nem
hasznalnak védett médot, szinte kivétel
nélkiil futnak. A DOSBox tamogatja az
XMS és EMS memoriakezelést, tovabba
képes emulalni a Sound Blaster hang-
kartyat is. Igy nem kell lemondanunk
a hangokrol sem. Ezenkiviil képes egy
altalunk megadott konyvtarat DOS-os
fajlrendszerként emuldlni (lasd késébb).
A DOSBox egy SDL (Simple DirectMedia
Layer) nevii konyvtarcsomagra épiil,
ami feliiletfiiggetlen multimédias szol-
galtatast nydjt. E szolgaltatasokba bele-
tartozik példaul a billentytizet, az egér
és a botkorménykezelés, a hangra és
az OpenGL-re épiil6 3D-s megjelenités.
Az SDL most mar rengeteg feltilet ala
elérhetd, példaul Windowsra, BeOS-re,
a BSD-kre és a Solarisra is. (Az SDL a
< http:/wwwlibsdl.org oldalrdl tolthetd
le, de a Linux-terjesztések tobbségében
is megtalalhato).

L Linuxvilag

Az SDL-lel készitett alkalmazasok igy
percek alatt atvihetdk egyik feliiletrdl

a masikra. Ezért a dosbox sem kizédrélag
Linux alatt fut, hanem windowsos és
BeOS-es valtozata is 1étezik.

A masik fontos dolog, amit nem art tud-
nunk a DOSBoxrél, hogy folyamatosan
fejlesztés alatt all. A jelenlegi valtozat

(a 0.58-as) mar tartalmazza a legfonto-
sabb szolgaltatasokat, és a jatékok jelen-
t6s hanyada elindul alatta. A tapasztala-
tok szerint azonban még korantsem
képes tokéletesen emulalni a DOS és a
BIOS szolgaltatasait, és jelentésebb hia-
nyossagok is akadnak benne, példaul az
SVGA és a VESA grafika hasznalatdra
nincs lehet&ség. A fejleszt6k azonban
szorgalmasan dolgoznak, folyamatosan
bévitik az alkalmazast, igy egyre jobban
novekszik a futtathato jatékok kore.
Mindezek ellenére méar most is rengeteg
jatékot tamogat. A DOSBox honlapjan,
a 2 http://dosbox.sourceforge.net/
comp_list.php?orderby_name&letter=
cimen egy teljes listat talalhatunk arrdl,
hogy milyen jatékokat futtathatunk rajta.

A telepités

Az SDL-en kiviil a DOSBox futtatdsahoz
a curses, a zlib és a libpng csomagokra is
sziikségiink lesz. Ezek is megtalalhatok
barmelyik terjesztésben.

A DOSBox része a SuSE 8.1-es valtozata-
nak, tehat ha van otthon 8.1-tink, akkor
megtaldlhatjuk a telepit6 CD-n. A leg-
frissebb valtozatot letolthetjiik a

2 http://dosbox.sourceforge.net/ cimrdl.
Itt megtalalhatjuk egyrészt a windowsos
és a BeOS-es leforditott valtozatot.
Binarisban letolthetd RPM-ben is, am ez
nem minden terjesztés alatt fut, ezért
azt javasoljuk, hogy inkabb a forrast
szedjiik le, és forditsuk le mi magunk.

A forditashoz elGszor csomagoljuk ki
atar -xvzf dosbox-0.58.tar.gz
parancs segitségével, majd 1épjiink be

a létrejott konyvtarba. El6szor adjuk ki
a .[configure utasitast, ami ellendrzi,
hogy megvan-e minden sziikséges
Osszetevs. Ha nem kaptunk hibatize-
netet, a make paranccsal kezdhetjik

a forditast. Ezutan a make install uta-
sitassal telepithetjiik a leforditott 6ssze-
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tevlket, de ne feledjiik, hogy ezt csak
rendszergazdaként tehetjiik meg.

Ha ez is megvan, akkor keressiik el6 régi
lemezeinket a kedvenc héskori jaté-
kainkkal. Hozzunk létre egy konyvtarat,
és masoljuk oda Sket. Ezutan inditsuk
el a DOSBoxot. Egy 1j ablak fog megje-
lenni, amiben egy dos héj fut. Irjuk be
amount c[k nyvtAEr] parancsot.

A konyvtar itt azt a konyvtarat jeloli,
ahova a jatékainkat masoltuk, és Ggy
kell megadnunk, ahogy a Linux alatt is
hivatkoznank ra, példaul /home/user/
dosgames. Ezutan a C: lemezrészen
keresztiil érhetjiik el ennek a konyvtar-
nak a tartalmat, és maris indithatjuk
kedvenc jatékunkat.

Honnan szedjiink régi jatékokat?

Mit kell tenni akkor, ha régen nem
gondoskodtunk jatékaink mentésérdl és
tarolasarol? Szerencsére az Interneten
sok régi, feltételekhez kototten ingyenes
(shareware), ingyenes (freeware), illetve
azéta mar szabadda tett DOS-os jaték
érhetd el. Erdemes koriilnézniink a

< http:/www./dosgames.com cimen,
illetve a 2 http:/www.hanbyl.com/
ClassicGames oldalon. Ezek valamelyi-
kén biztosan fellelhetjiik egyik-masik
régi kedvenciinket.

A cikkhez kapcsolodo anyagok a 48. CD
Jatek konyvtdrdban taldlhatoak.
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