Jatsszunk, jatsszunk valamit...!
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Ismét itt a nyar, siit a nap és jon a forrésag. Mehetlnk strandra, nyaralni,
de éppenséggel maradhatunk itthon is, a szoba hlivésében.

mennyiben az utébbi mellett

dontiink, akkor sem fogunk

unatkozni, hiszen rengeteg 1j
jaték jelent meg kedvenc rendszeriinkhoz.

Foobillard

Ez egy igazi OpenGL-re épiil6 3D-s
,bilidrdszimulator”, elssorban megszal-
lottaknak. A jaték bliszkén hirdeti maga-
r6l, hogy a fizikai térvényeket egy az
egyben betartja, és ezaltal val6saghd
élményt nytjt. Valoban, a golydk tény-
leg arra szaladnak, amerre 16kjiik 6ket,
de a szemftilesebb jatékosok észrevehet-
nek néhany benne felejtett hibat. Sebaj,
talan majd a kovetkez§ valtozatra kija-
vitjak. Mindenesetre ezek a hibak nem
olyan stlyosak, hogy a jatékélményt
komolyan befolyasolnak.

Azt viszont meg kell hagyni, hogy a
jaték nagyon szép. A golyok kidolgo-
zottak, s6t még arnyékuk is van. Az
asztalt szabadon forgathatjuk barmelyik
irdnyba. Az mar csak hab a tortan, hogy
mi valaszthatjuk meg az asztalt fedd
posztd szinét is.

Mint minden rendes bilidrdprogram,

ez is tobbféle jatékot tesz lehet6vé. A ha-
gyoményos pool mellett jatszhatunk

9 ballt és snookert is. LehetSség nyilik

a tobbjatékos mddra mind helyi, mind
haldzati szinten. Emellett a géppel is
Osszemérhetjiik a tudasunkat, de csak
ha nem féliink a megalaztatastol.

A Foobillard mind forrasban, mind
RPM-ben letolthets. Két valtozata is
van: az egyik az SDL-re (Simple Direct-
Media Layer), a masik a GLUT (openGL
Utility Toolkit) konyvtarcsomagra épiil.
A Linux-terjesztésekben altaldban mind-
kett6 megtalalhato. A kiilonbség a két
valtozat kozott Iényegében annyi,
hogyha az SDL-eset toltjiik le, akkor

a jatéknak hangja is lesz.

< http://sunsite/foobilliard.dk

Barrage

Az xbill utdn (amikor a Windows logéval
maszkalo Billeket kell szétiitni — alapmii)
itt a kovetkezd Griilet, ami garantaltan 4l-
matlan éjszakédkat és ,kattintéizomlazat”

okoz. A Barrage-ban egy nehéztiizérségi

agyut ,alakitunk”, és a feladatunk nem

www.linuxvilag.hu

kevesebb, mint elpusztitani mindenkit,
aki atmegy a tertilettinkon.

A képernyén harom kiilonbozé tipust
egység maszkal, fentrdl lefelé, illetve
lentrdl folfelé: gyalogosok, jeepek és
tankok. Minden elpusztitott gyalogosért
5 pont, jeepért 20 pont, tankért pedig
50 pont jar. Igen am, de minden olyan
jeepért, ami sértetleniil halad at a terii-
letiinkon, 10 pontot kell fizetniink. Tan-
koknél az ar 50 pont. Szerencsére a
gyalogosokndl ilyen nincs.

Kétféle fegyverrel tiizelhetiink: az els§
egy golydszordszerd fegyver, amit a

kozépsé egérgombbal tudunk hasznalni.

Ez hatékonyan vethetd be a gyalogosok
és a jeepek ellen, mivel gyorsan egymds
utan tudunk tiazelni, viszont a tankok
ellen hatastalan. A tankokat csak a bal
egérgombbal kil6hetd loveg tudja el-
pusztitani, ezt viszont csak harom ma-
sodpercenként I6hetjiik ki.

A jaték célja, hogy harom perc alatt
minél tébb pontot gytjtsiink 6ssze. Ez
azonban komoly kihivas, e cikk iréjanak
példéaul egyodranyi jaték alatt sem sike-
ralt harom szamjegyd pontszamot elér-
nie. Mindezek tetejébe a Barrage nem-
csak nehéz, hanem komoly fiiggdség
kialakitdsara is képes.

2 http:/lgames.sourceforge.net/
index.php?project=Barrage

Lemmingek utan szahadon

Ki ne emlékezne a Lemmings cimd jaték-
ra, ami 4j fejezetet nyitott a logikai jaté-
kok vildgaban? A lemmingek ideje azon-
ban lejart, helyiikre a pingvinek 1éptek.
A Pingus egy az egyben ugyanaz, mint
a nagy el6d, csak — értelemszertien —
pingvinekkel. Természetesen a pingvi-
nek sem képviselnek magasabb szellemi

szintet — szegények értelmileg egy picit
visszamaradottak, maguktdl semmi
masra nem képesek, mint menni az
orruk (pontosabban a csdriik) utan.

Azt viszont nagyon batran teszik, ha
nem avatkozunk kozbe, siman belesétal-
nak a legmélyebb szakadékba is.

A feladat tovabbra is ugyanaz: atvezetni
szegényeket a palyan olyan médon,
hogy a lehetd legkevesebb pingvin essen
aldozatul a zord koriilményeknek.
Néhany bevezetd tanuldszint utan egyre
durvabb palyakkal kell szembestilniink,
amik olykor-olykor komolyabban is
megerdltethetik sziirkedllomanyunkat.
A grafikara igazan nem lehet panaszunk,
nagyon aranyosan gyalogolnak partfo-
goltjaink, a zene is sokat dob a hangu-
laton. Az egyetlen negativum, hogy még
mindig viszonylag sok hiba maradt ben-
ne, de ezek az tGjabb valtozatok soran re-
mélhetdleg el fognak tiinni. Mindenesetre
ez a jaték is remek munka utanj, illetve
elétti (esetleg helyetti) elfoglaltsdgot jelent:
2 http:/pingus.seul.org.

A cikkhez kapcsolodo anyagok a 48. CD
Jatek konyvtdrban talilhatoak.

Garzé Andrés (garzoand@interware.hu)
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