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Jatszoter

Quake 1, 2, 3 és...

Mint az a cimbdl is kitlinik, e havi
témank a Quake-sorozat — a kezdetektdl
egészen napjainkig. Az id Software hon-
lapjan a teljes termékkinalat megtalal-
hato, természetesen nemcsak a Quake-
sorozat, hanem minden id-fejlesztés,
régiek-tjak egytittesen. Ennek ellenére
most maradjunk a Quake btivoletében.

Quake 1

Lassuk a mar torténelemmé nemestlt
kezdeteket! A program 1996-os megjele-
nése minden addigi elképzelést feliil-
mult: a DOS operacids rendszeren
nevelkedett jatékosok addig nem létezé
képi vilaggal szembestilhettek.

John Carmack és tarsai olyan jatékot
adtak ki a keziik kozil, aminek az
OpenGL és az altala nyajtott leképezési
rendszer volt az alapja. 1997-ben jelent
meg a glquake, valamint az elsé Unix-,
illetve Linux-valtozatok. A glquake
windowsos és linuxos valtozatai 3Dfx-re,
és az altala tamogatott Glide-ra készil-
tek. Figyelembe véve az eltelt id6t és a
Glide, illetve a 3Dfx kartydk kiszoruldsat
a gépeinkbdl, a glquake telepitésével
nem foglalkozunk (ennek ellenére a
3Dfx kartyatulajdonosok szamara a
CD-mellékletre felraktuk a glquake-0.97
valtozatat, valamint — ha sziikséges —
elektronikus levélben kész vagyok
telepitési Gtmutatast adni).

Telepités
A squake-1.1 (SVGA-véltozat)
futtatasahoz sziikséges elemek

e SVGALIb 1.20 vagy tjabb
(/lib/libvga.so.1.2.10) valtozata;

e libc 5.2.18 vagy frissebb (5.0.9-vel
nem miikodik, /lib/libe.so.5.2.18)
valtozata;

o (CD-ROM a CDAudiénak;

e SoundBlaster 16 és Gravis
Ultrasound MAX hangkartya;

e SVGALIb altal tamogatott egér
(az egér altalaban mtkodik az
squake alatt, amennyiben X alatt
is hasznalhato);

e 2.0.24 vagy Gjabb rendszermag.

Utmutato 16pésrél lépésre
1. Nyiss egy xterm ablakot!
2. Add ki asuroot utasitast, a rendszer-
gazda jelszavaval Iépj be a rendszerbe.

16 Linuxvilag

3. A cd paranccsal 1épj a
[ust/local/games/ konyvtarba.

4. Az mkdir quake paranccsal hozz
létre egy quake konyvtarat.

5. Flizd be a Quake CD-t, és a CD
gyokerébdl masold at a q101_int.1 és
q101_int.2 fajlokat a quake
konyvtarba.

6. A cat g101_int.1 q101_int.2 >
quake.l paranccsal egyesitsd a
fajlokat.

7.Alha e quake.l paranccsal
csomagold ki a teljes quake.1 archiv
alloményt, vagy a szintén a CD-
mellékelten 1év§ ../pack/ konyvtarban
1év6 id1.tgz fajlt masold a quake
konyvtarba.

8. Atar xvfz- f#&jlneve utasitassal
csomagold ki (ekkor jon létre az id1
konyvtar).

9. A CD-mellékleten 1évG ../quake
konyvtarban 1év6 squake-1.1.tar.gz
fajlt masold a quake kényvtarba.

10. Atar xvfz- fAjlneve utasitassal
csomagold ki.

11. Majd a ./squake  paranccsal futtasd
az squake programot.

Természetesen nem ilyen egyszerd a
feladat. Figyelembe kell venni, hogy az
squake elkészitése 6ta nagyon sok id6
telt el, és a program egytittmiikodési
hajlama valdszintileg a nullahoz kozelit,
nincs hozza terméktamogatas sem, mi-
vel a fajl az 2 ftp://ftp.idsoftware.com
tarhelyen, az unsup konyvtarban talal-
haté. Fontos az is, hogy a Quake 1 for-
rasat az id Software kiadta és a GPL
felhasznalasi szerz6dés alatt szabadon
felhasznalhat6va tette. frasunknak
viszont nem célja barmilyen, a forras fel-
hasznalasaval készitett Quake-valtozat
telepitésének tdAmogatasa és leirasa.

A telepités soran tobb gond is felmertil-
het, ezek koziil az els6, hogy az egyes
Linux-kiadasokban a témorit6 progra-
mok nem mindegyike kertil fel a gépre,
vagyis az ha nem feltétlentil képezi

az alaptelepités részét, ezért ezt kiilon
fel kell tenni.

A kovetkezs nehézséget a libc5-tel vald
megfelel6ség okozhatja. A SuSE 8.2 alatt
az shlibs5.rpm csomagot kell telepiteni,
ez gyogyir a bajra. Red Hat 9 alatt sajnos
nem talaltam ra az egytittmtikodé RPM
csomagra, igy elévettem a régi 6.2-es
lemezét, és rpm -ihv  paranccsal felte-

lepitettem a libc, valamint a Id.so cso-
magot (a megfelel6 valtozatok szintén
fent vannak a CD-mellékleten). Ezen
taljutva az svgalib okozta galibaba iit-
koztink. Red Hat esetében ismét a 6.2-es

CD-jéhez kell nytlni, mig SuSE-nél az
< ftp://ftp.suse.com tarhelyrdl kell felte-
lepitentink a megfelel$ valtozatt svga-
lib-et. A sokak éltal hasznalt Mandrake
esetében — mivel akkortajt még nagy-
mértékben hasonlitott a Red Hatre —
ugyanugy kell eljarni (minden sziiksé-
ges RPM-et, kivéve a SuSE shlibs5.rpm
csomagot, tartalmazza korongunk).
Fontos, hogy az svgalib, valamint az
squake kozvetlen médon akarja irni,
illetve hasznalni a videokartyat, ezért

a kovetkezd parancsokat rendszergazdai
jogosultsaggal kell kiadnunk:

chown root squake
chmod 4755 squake

A quake.x11-1.0 (X11 véltozat)

futtatasahoz sziikséges elemek

e X11R5 vagy tjabb valtozat, a prog-
ram XFree86 alatt lett kiprébalva, de
altalaban egyéb X-kiszolgédlokkal is
muikodik;

e libc 5.2.18 vagy Gjabb véltozat
(5.0.9-cel nem miikodik, ezért hasz-
naljuk a /Iib/libc.s0.5.2.18-at);

o (CD-ROM CDAudiénak;

e SoundBlaster 16 és Gravis
Ultrasound MAX hangkartya;

e SVGALIb altal tamogatott egér
(az egér altalaban mtkodik az
squake alatt, ha X alatt is mdkodik);

e 2.0.24 vagy tjabb rendszermag.

A telepitési lépések megegyeznek az
squake esetében leirtakkal, eltérés csak
abban van, hogy a CD-mellékletrdl a
quake.x11-1.0.tar.gz alloményra sziik-
ségiink van, és a telepitést kovetGen
a./quake.x1l  parancsot ki kell adni.
Uj elem tovéabbé a X11R5-tel valé meg-
felelgség elérése: SuSE esetén a
shlibs5.rpm felrakasaval megoldodik,
mig Red Hat 9 alatt a program gond
nélkiil futott X11R6-tal is.

Quake 2

1997 végén megjelent a Quake 2,
tovabbfejlesztett 3D-tdmogatassal, ami
még mindig erételjesen a 3Dfx tulajdo-
nosoknak kedvezett, bar mar az elsg



Majus honapban a linuxos jatékhirek soka-
sagat ontotta magabal az Internet. Ime az
altalam legizgalmasabbnak itéltek!

Icculus-hirek

Szémos linuxos jaték forditasat végzik itt.

A cég bejelentette, hogy a Devastation

Linux Server probal-es valtozatot elérhetévé

és letdlthetové tették. A bejelentés a

2 http://icculus.org/news/news.php?id

=1416 cimen olvashat6, mig az &llomany

a 9 http:/ftp.eongames.com/iucculus.org/

devastation/devastation-Inxded-380.tar.bz2

helyrdl tolthetd le. A Devastation jatékoldala

a < http://www.devastationgame.com/
cimen érhetd el.

Az Uplink fejleszt6i korongon
Az Uplink készit6i egy Ugynevezett deve-
loper CD-n kiadjak a program forrasét! Mivel
azonban a program kereskedelmi termék, a
forrast feltehetdleg nem ingyen teszik kézzé.
O http://introversion.co.uk/uplink/

2 http://introversion.co.uk/uplink/news.html

Megjott a WineX 3.0 Pont2Play!
Megjelent a Transgaming éltal fejlesztett
WineX 3.0 Pont2Play elnevezésl(i véltozata,
amivel egyre tobb és jobb windowsos jaték
futtathato Linux alol.

Egy elkovetkezd szamban részletes leirast
fogok kdzdIni a programral, valamint a

/////

nVidia TNT kartyakat is timogatta, de

a teljesitményprobakon az akkoriban
kialakult versenyben tovabbra is a 3Dfx
volt a nyerd.

Tavaly, amikor a program elérte a 3.20-as
valtozatot, kovette a
Quake 1-es sorsat, és

a forrasat nyiltta tették.
Nem elhanyagolhat6
tény, hogy ennek a
programnak a grafikai
motorjara rengeteg
masik jatékot irtak, ilyen példdul a SiN,
Wage Of SiN, Half Life-sorozat, Soldier
Of Fortune; s6t ebbe a motorba belepisz-
kélva, illetve feljavitva hoztak l1étre a
Daikatana programot.

Telepités

A quake2-3.20-glibc....tr.gz

futtatdsahoz sziikséges elemek

e SVGALIib konzolgrafika (ref_soft.so)
sziikséges, az SVGALIib 1.2.0 vagy
Gjabb valtozat;

e X11 ablakos grafika (ref_softx.so),
X11R5 vagy tjabb valtozat;

e 3DFX fxMesa, Mesa 3D vagy 3DFX
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nyernem a Transgaminget, hogy a WineX-et
feltehessiik a magazin CD-mellékletére.

2 http://www.transgaming.com

2 http://www.transgaming.com/download.php
Uj jaték a lathataron!

A program neve StokedRider, és az év vége
felé varhato a megjelenése. A program egy

Tomamy Bninner
e, finux 8 pe

extrém snowboardjaték, az elézetes
képekbdl az mar most latszik, hogy nem
csak havon lehet majd szaguldozni.

2 http://www.stokedrider.com/index.htm

Enemy Territory proba

A honap valodi érdekessége, hogy megije-
lent az Enemy Territory elsé probavaltozata,
ezt kovetden a készitok ,feltehetdleg” a
teljes jatékanyagot kiadjak. Mas jatékok
kiildetésanyagaival szemben itt nincs
szlikség az eredeti RTCW (Return to Castle

Miniport (ref_gl.so), Mesa 3D 2.6
vagy djabb, kifejezetten 3DFX tdmo-
gatassal forditva;

e altalanos gIX (X11) OpenGL alapt
(ref_glx.s0).

Lépések...

1. Rendszergazdaként 1épj be a
[ustr/local/games konyvtarba.

2. Az mkdir quake2 paranccsal készits
egy quake2 konyvtarat.

3. A fent emlitett fajlt masold at a
CD-mellékletrdl.

4. Add ki tar xvfz - f4&jl neve
utasitast.

5. A libGl.so, libMesaGL.so,
libMesaGL.s0.2 hivatkozasokat és a
libMesaGL.s0.2.6 dllomanyt torolni kell.

6. A quake2.conf fajl at kell helyezni a
[etc-be.

7. A windowsos telepité CD-16l, az
Install/Data/baseq2 konyvtarbol
a pak0.pak fajlt be kell masolni a
/ust/local/games/quake2/baseq2
koényvtérba.

8. A baseq2 tartalmaz egy players
konyvtarat is, ebben bujik meg a

;

Wolfenstein) lemezre, illetve telepitésre.
2 http://gamesactivision.com/games/
wolfenstein

Uj NWN betad

Ismét megjelent a NWN (Neverwinter

Nights) Gjabb probavaltozata, 4-es szammal.

2 http://www.nwnbioware.com/downloads
/linuxclient.html

Midnight Racing Linuxra
A Hyperion Entertainment Gjabb linuxos
atiiltetésbe kezd: az eddigi kinalatot bovitve

(SiN, Shogo MAD) a Midnight Racing

autéverseny program atiiltetését tervezik

Linuxra.

2 http://www.hyperion-entertainment.com/

2 http://www.incagold.com/products/
midnight20racing/midnight.php

female és a male konyvtar, ezekben a
konyvarakban 1év6 .pex kiterjesztést
fajlokat be kell masolni a /usr/local/
games/quake2/baseq2/players/female,
illetve /ust/local/games/quake2/baseq2/
players/male konyvtarba.

Kész is, igy viszont még nem mennek az
0sszekots és bevezetd (intro) videdk. Ezt
gy érdemes megoldani, hogy a telepitd
CD ...baseq2/video konyvtarat a In -s
parancs segitségével teljes egészében
linkelni kell a /ust/local/games/quake2/
baseq2 konyvtarba. Egyetlen dolog
hidnyzik még: egy kozvetett hivatkozas
az OpenGL vezérlGre, a /us/lib/libGL.so-
ra. Erdemes erre a f4jlra mutatva készi-
teni a kozvetett hivatkozast, mert igy a
meghajt6 vezérl§jének valtdsakor nem
kell minden alkalommal elkésziteni a
kozvetett hivatkozast.

In -s /usr/lib/libGL.so /usr/
=local/games/quake2/libGL.so

A Readme fajl szerint a quake2 fajlnak to-
vabbra is sziiksége van a videoalrendszer-

2003. jdnius n
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L Mustra

hez torténd egyedi hozzaférésére, tehat ki
kell adnunk a kévetkezd parancsot:

chown root quake2
chmod 4755 quake2

Innentdl kezdve nincs mdsra sziikség
a jaték inditdsdhoz, mint futtatni a
Jquake2 parancsot — ehhez viszont
egyedi paraméterek kellenek.

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

(A g2load, valamint a quake2.ico fajl CD-
mellékletiinkon ugyancsak megtalalhato.)
A jaték csak ablakban mtikodik 3D-
gyorsitassal, és X alatt nem kezeli az
egeret, de ennek a nehézségnek létezik
megoldasa. Méghozza két valasztadsunk
is adédik: a @ http://icculus.org oldalon
rengeteg windowsos programot
probalnak meg Linuxra tiltetni, az egyik
ilyen projekt keretében készitettek egy
grafikus telepit6t a Quake2-hoz

(@ http://icculus.org/quake?). A fajlt
i_o_quake2-0.15.run néven kell keresni
(lasd CD-nken), ez futas kozben bekéri
az eredeti Quake2 windowos korongot,
valamint kezelni képes a Quake2-hoz
késziilt killdetéslemezeket is.

., - = %

Igy érdemes futtatni a programot:

/quake2 +set vid_ref glx +set
=gl_diver libGL.so

(A fenti példabol adodik, hogy a
libGL.so a /ust/local/games/quake2
konyvtarban taldlhato, és a megfeleld
vezérlére mutat).

Mindezt egy egyszerti parancsfajlba is
be lehet foglalni:

#!/bin/sh

# Load Quake2 from
# lusr/local/games/quake2

cd /usr/local/games/quake2
= /quake2 +set vid_ref glx
= +set gl_driver libGL.so
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A telepitéprogram a q2hack bévitményt
is tartalmazza (ez kiilon is szerepel a
CD-nken), ami nem mas, mint egy
DGA-bévitmény a Quake2 programhoz,
hogy az képes legyen teljes képernyds
uzemmodban futni, valamint X11 alatt
kezeli az egeret. Fontos megjegyezni,
hogy a program a Quake2 GPL forrasara
éptil, és nem azonos az id Software altal
kiadott linuxos anyaggal.

Amennyiben az eredeti id Software-es
anyagot meg akarjuk tartani, de sziik-
séglink lenne a teljes képernyés tizem-
modra, akkor a g2hack programot kell
telepitentink. A g2hack-nek az id
Software termékre val6 telepitése
roppant egyszeru:

tar xvfz- g2hack.tar.gz

majd rendszergazdai jogosultsaggal
adjuk ki a szokdasos utasitasokat:

make
make install

Igy megvaltozik a futtatand6 allomany.
Nem a Quake2 programot kell meghivni
a jatékhoz, hanem a g2 parancsfajlt, ami
mar a DGA-tamogatéssal futtatja a
Quake2 programot.

Quake3

John Carmack tovabb

novelte az OpenGL-b6l
kihozhat¢ energiat, e
majd 6j, korszakalkoté H
grafikai motort készitve j )
létrehozta a Quake3-at. 18 NA !
Olyan programot alko- |= - B

VA K

tott, ami jo testreszab-

hatésaganak koszonhetéen mindenféle
grafikus kartyan futni képes. 1999 végén
megjelent a Quake3 linuxos valtozata.
Koriilbelil itt kapesolddik be a linuxos
jatékok torténetébe a Loki. A cég altal
rengeteg windowsos jaték kertilt fordi-
tasra, illetve attiltetésre Linux ala. Tobb
oka is van annak — és ezeket nem tisz-
tem vitatni és vizsgalni —, hogy a Loki
megszlint, am az altala végzett munka
maig fennmaradt (lasd az nVidia Gj
telepitéprogramjat).

Felpakolas

A jaték telepitése kétféleképpen is tor-
ténhet: az eredeti linuxos CD-rél valé
telepitéssel, valamint a linuxos frissitési,
illetve kiadasi pont meglatogatasaval,
ami tartalmazza a sziikséges linuxos
binaris dllomanyokat, valamint a frissi-
tett pak kiterjesztési fajlokat, amiket
letolthetiink.

Diohéjban a DGA-rél

A DGA (Direct Graphics Architecture)
kozvetlen grafikus felépitést jelent.

A DGA nem gyorsitas, csupan az X egy-
fajta kiegészitése, bovitése, ami nagyon
csekély gyorsitast tartalmaz. Alapvetéen
a 2D-s leképezésben nylijt segitséget az
XFree86 szamara, valamint a programok
szamara a rendszer egér- és billenty(izet-
jeleinek olvasasahoz kozvetlen hozzaférést
nydjt. Gyakorlatilag a felhasznalé nem is
latja, hogy egy-egy alkalmazasa DGA-t
hasznal, mivel azt az XFree86 tartalmazza,
és a program, ha megfelelé jogosultséggal
fut, hozzafér a DGA-hoz.

2 http://www.xfree86.org



Az elsG valtozat esetén be kell ftizni a

CD-t, majd rendszergazdai jogosultsag-
gal futtatni kell a setup.sh  parancs-
allomanyt.

A fenti képrdl latszik, hogy a linuxos
telepitéprogram sokkal tobb elemet
telepit fel, mint a frissités. Erdemes még
megjegyezni, hogy a telepitGprogram
felrakja ugyan a pak0.pk3 fajlt, de azt
utdlag torolve ugyancsak tarhelyet
takarithatunk meg, ha a linuxos CD-n
megtalalhat6 /baseq3 konyvtarban 1évé
pak0.pk3 fajlra készitjiik el a kozvetett
hivatkozast, hasonldan a lentebb leirt
windowsos korongrdl valé telepités
modszeréhez.

A masodik mddszer esetében fel kell

telepiteni a frissitést, majd be kell féizni
egy windowsos Quake3 CD-t.

Gl Cpbars

Instsll path |nnmn.~suggwawumz j
Link pthy F\IXI:’\DI‘S\J‘JII‘. j

Install Cipinens
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|r Quaks il Team Arena |

J Dodicaled surver

T PunkDuster cllentserver fies

Free space: 1550 MB  Estimaten zize: 33 MB
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By o installl

cancel | wewrssons | pegnmes |

Errdl a sziitkséges fajl a pak0.pk3, ezt kell
bemasolni (megfelel6 méretdi merevle-
mez esetén), vagy az In-s  parancs se-
gitségével kozvetett hivatkozast kell réla
késziteni a /usr/local/games/quake3/baseq3
koényvtarba a

In -s /mtn/cdrom/Quake3/baseq3/
= pak0.pk3

= [usr/local/lgames/quake3/

= baseq3/pak0.pk3

parancs segitségével.

A frissitécsomag feltelepitése a linuxos
CD esetén is sziikséges, ilyenkor azon-
ban csak a frissitett pak fajlokkal kell
foglalkozni, illetve alapértelmezésben
a frissités csak ezeket teszi fel. Nincs
sziikség a windowsos CD-re, mert ha
a program alapvetSen nem arrdl lett
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telepitve, akkor csak foloslegesen nytl-
nank bele a telepitett programkornye-
zetbe. Erre tobbek kozott azért is szitkség
van, mert a kiegészit6 lemezt, a Quake3
Team Arena programot csak a frissitett
pakfajlok segitségével lehet futtatni.

Quake 3 Team Arena

A Team Arena azokat a Quake3-rajon-
gokat prébélja meg maga mellé llitani,
akik nem voltak mege-
légedve a Quake3 halo-
zatos jaték jellemz&ivel,
valamint ezzel a kiilde-
téslemezzel probaltak
meg karpétolni a fel-
hasznaéldkat az altaluk
hianyolt részekért.

A telepités torténhet eredeti linuxos
CD-rdl, de a felrakott frissitést kovetGen
windowsos korong segitségével is.

A windowsos tt esetén program futtata-
sahoz sziikség lesz az eredeti Q3 CD-re,
mert ha eddig barki csak kozvetett
hivatkozast hasznalt (lasd a pak0.pk3
esetében), akkor a windowsos lemezrdl
torténd telepités esetén a 850 MB-os
pakO0.pk3 fajlt kénytelen lesz felmasolni
a /usr/local/games/quake3/baseq3 konyv-
tarba. Ez az alapja a kett6s Quake3 és
Quake3 Team Arena futtatasnak.

Fel kell telepiteni a fent emlitett frissi-
tést, majd kolcson kell kérni vagy meg
kell venni egy Quake 3 Team Arena
windowsos CD-t, és a kovetkezdket kell
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tennink: a beszerzett lemezrdl, a
missionpack konyvtarbol a pak0.pk3 fajlt
be kell mésolni a /usr/local/games/
quake3/missionpack konyvtarba. A tobbi
packféjlra azért nincs szitkség, mert az
id Software éltal kiadott frissités

tartalmazza Gket.
Az inditas kétféleképpen is torténhet: a
régi Quake 3 programbol, vagy az alabbi

utasitassorral:

Jquake3 +set fs_cdpath
="/usr/local/games/quake3/
=baseq3" +set fs_game

= missionpack

Mustra_

Ehhez érdemes egy rovid kis parancs-
alloményt irni:

#1/bin/sh

# Load Quake3 Team Arena from
# lusr/local/lgames/quake3

cd /usr/local/games/quake3
= /quake3 +set fs_cdpath
= "/usr/local/lgames/quake3/
=baseq3" +set fs_game

= missionpack

CD-nken a mintafajl arena néven lelhet6
fel. Azzal, hogy az 6sszes allomany
felmasolasra, illetve telepitésre kertilt,
oda-vissza vélthatsz a két program, még
inkabb a két kiildetés kozott. Az eredeti

Bules  Credils  Mods  Cisematics

OPTIONS

quit

Quake3 az Arena aldl is indithato.
Kimondhatjuk, hogy az id Software a
maga nemében paratlan jatékot alkotott,
és egy fantasztikus kiildetéssorral ajan-
dékozott meg benntinket. Mindharom
rész attorés volt a maga idejében az
addigi megjelenités és a 3D-s grafika
terén. Az id Softwaretdl sokan liszen-
szelték a grafikai motort, amire szdmos
jatékot épitettek. A jové hénapban ezek-
kel foglalkozom majd, korbejarva a
kinalatot, hogy — némi atdolgozassal —
mas programozok, illetve cégek mit
hoztak ki a Quake-motorokbdl.
(Megjegyzés: mellékletiinkén a quake2,
valamint a feamarena konyvtarban talal-
haték meg a palyabdvitmények és a
cheatek is.)

| Kosztandinovszki Norbert
(kosztandinovszk@dialec.hu)
Linux- és jatékmanias
szamitdgépdrilt.

2 http://www.idsoftware.com
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