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Harc és fantazia

E havi jatékainkat a harc és a magia jegyében valasztottuk ki.

indkét teritékre kerilt prog-

ram leirasat olvaséink kér-

ték. A kimeritd ismertetés két
cikknyi helyet tolt meg, pétlandé a mult
havi jatékhianyt. E kis felvezetés utdn
csapjunk a CD-k kozé!

A Rune

A Loki telepit6je a setup. sh parancs-
csal indithaté a CD-rdl. A telepitett

anyag mennyisége 650 MB, ezért cse-
rébe Unreal Tournament-szintd grafi-
kat, kitiné hangot és lebilincseld cse-
lekményt kapunk.

Torténet

Ragnar fiatal viking harcos, koranak
jellegzetes alakja. Apja felkésziti 6t a
végse férfiassag probajara. A faluban,
ahol élnek, elég feszilt a hangulat,
ugyanis éppen egy kozeli falut rohantak
le a fosztogatok. Nagyon kegyetlenek
voltak: a néket és gyerekeket lemésza-
roltak, és falut porig égették. Conrack,
a kiméletlen torzst6nok Loki (no nem
a jatékairodl elhirestilt cég, hanem egy

Rendszerkovetelmények

e Linux magvaltozat 2.2.X

o Pentium Il 3D gyorsitokartyaval.

e 64 MB RAM sziikséges
(128 MB ajanlott).

o Videokartya minimum 640 %480
felbontassal.

o XFree86 3.3.5 vagy Ujabb, legalabb
16 b/p szinmélységgel.

o 0SS-megfelelé hangkartya

o Merevlemez 700 MB iires hellyel.
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viking isten) kovetdje. Istene azt paran-
csolta neki, hogy rohanjanak le minden-
kit. Loki nevét a félelem halk moraja
ovezi, § testesiti meg a gonosz energiat,
ami az égbdl érkezik. Ragnar faluja
Odinhoz imadkozik, minden istenek
atyjahoz, és Asgardhoz, a viking menny
uralkodéjahoz.

Ragnar megkezdi férfiassagi probdjat,

a fiatal harcos tobbszor is bizonyitja,
hogy férfiva érett. Eleget tesz a kotelezé
ritualénak, de addig nem lehet beldle
igazi harcos, amig csatdban meg nem
sebesiil. Még le sem torolte magardl a
beavatasa soran raragadt port, tizenet
érkezik egy masik megtdmadott, korbe-
zart falubol. Ragnar falujanak harcosai
véget akarnak vetni Conrack gonoszsa-
gainak. Ragnar, a falu Gj harcosaként
apjaval egytitt részt vesz a portyan.
Ragnar reméli, hogy be tudja bizonyitani
a batorsagat, és egy harci sériiléssel be
tud 1épni a Valhalldba. Am a harc kézben
egy tengeri csatdban Conrack elsiillyeszti
a hajéjukat, igy mindenki a hullamsirba
vész, még f6hdstink, Ragnar is. A viz
alatt azonban Odin feltimasztja Ragnart,
és puritan egyszertiséggel kozli: ,Nos,
Ragnar, neked kiildetésed van!”

Technoldgia

A Human Head megvette az Epic
Games Unreal Tournament motort és
tobb bévitménnyel latta el, beletették
az 4j csontvaz animdciés rendszert, az
Gj szemcsehatdsrendszert és a kiegé-
szitett arnyékrendszert. A Human
Head azért készitette ezeket a bévit-
ményeket, hogy kialakitsak a valds
elemeken alapul6 vilagokat, a termé-
szetes kiils6 kornyezetet és a minél
val6saghtibb barlangszert helyeket.

A kibgvitett arnyékrendszer pontosan
jelenik meg az egyenetlen feliileteken,
valamint a targyak szegélyei koriil,
ami a jatékosok szdmédra lehetévé teszi,
hogy a hatast ki-bekapcsolhassak

a karaktereiken. A csontvaz-animacios
rendszer lehet6vé teszi az életszerti
animdciokat, ezdltal a jaték karakterei
»jobban” reagalnak a sériilésekre,
természetesen ez igaz az ellenségre és
a kornyezetre is. A szemcserendszer
tartalmazza a tiiz-, a robbanas-, a fiist-,

a por- és felhShatasokat (effect).

A Rune foglalja magaban a teljes egy-
jatékos moédot, természetesen kiilon-
bo6z6 tobbjatékos szintek is megtaldl-
hatok benne, ezekben a jatékosoknak
lehet6ségiik nyilik egytittmdkodni

a viking harcosokkal.

Jellegzetességek cimszavakban

e Dramai egyjatékos torténet, amiben
a jatékosok szdmos elemmel talal-
koznak a sotét mélységektsl egészen
a magas skandinav hegyekig.

o Tobbjatékos lehetéség, ami tartal-
mazza ,Deathmatch” és a ,Jeam
Deathmatch” elemeket (ebben ki
is meriil a tobbjatékos mod).

e 25 palya talalhat6 benne.

o 15-féle fegyvert hasznalhatunk,
tobbek kozott harci fejszét, kétkezes
kardot, varazsfegyvereket, dobodfej-
szét és harci kalapdcsot.

e A faklya Rangar h@sies utazasa soran
mindentitt az utat mutatja, és ha
sziikséges, akar fegyverként is
hasznalhato.

o Ellenfelek b&séges kinalata: vikingek
sOtét seregétdl kezdve a foldalatti
lényeken, emberevd halakon at a
szellemekig és a misztikus szornyekig.

e Harci rendszer, ami lehetGvé teszi
a jatékosoknak, hogy fegyverrel
gy6zzék le az ellenfeleket.

e Latvany, ami lehet6vé teszi a karak-
terek szamara, hogy mér az els¢
pillanatban lassdk az elérhetd
fegyvereket.

A jaték annak ellenére, hogy hatso
kamera nézetd, els6 személyd (first
person). A jatékmenet nem talsagosan
bonyolult, szerintem tobbet ki lehetett
volna hozni a viking legendéabdl.

Bar az egyszert nem feltétleniil
konnytd. Harom nehézségi szinten
probélhatunk szerencsét. Tizenotféle
fegyver all rendelkezésiinkre ahhoz,
hogy minden 1étezé ellenséget, szor-
nyet lemészaroljunk. Kézben jéllakunk
a falakon maszo6 gyikokbdl, és mellé-
kesen agyonverhetjiik az ellenséget

a sajat levagott karjaval is. BAr nem
éltem, és bevallom, nem is élnék a
vikingek koraban, a programozdéknak



;

Ujdonsagok a jatékok vilagabol

Postal 2 Linuxon is

Ryan Gordon belekezdett a Postal 2 linuxos atiiltetésébe

(2 http://icculus.org/%7Eicculus/). A Postal elsé valtozatat anno
még a Loki készitette, a program erdszakos tartalmaval valt
hiressé-hirhedtté, amivel elérte, hogy bizonyos orszagokban nem
is lehet megvasarolni.

Urban Terror 3.0

Az Urban Terror egy els6sorban halézatos jatékra, csoportkiilde-
tésre kihegyezett Q3-bdvitmény. Figyelem, a letdlthetd allomany
mérete 322 MB! A Quake 3-hoz késziilt bovitmény a

< http://www.urbanterror.net/ cimen érhetd el.

Medal of Honor proba1

Végre eljutottunk eddig is! Megjelent az elsd linuxos iigyfél, annak
is a probavaltozata. Honnan mashonnan is lehetne letdlteni, mint a
< http://icculus.org/betas/mohaa/mohaa-Inxclient-betal.tar.bz2 cimrdl!

NWN 1.31

Megjelent az Neverwinter Nights 1.31 valtozata, amely egyben
e havi fé témank. A  http://nwn.bioware.com/downloads/
linuxclient.html cimrdl szerezhet6 be.

A valtozaslista a © http://nwn.bioware.com/support/
patchdetails131.html oldalon érhetd el.

Tedd magad prdbara te is!

A Transgaming betatest programba kezdett, a programhoz a

< http://www.transgaming.com/showthread.php?news =77 cimen
lehet csatlakozni. Ne higgye azonban senki, hogy a probaprogram
keretében teljes valtozatd anyagot fognak kiprébalasra atadni.
Jelentkezni azonban mindenképpen érdemes, mivel a CVS-valto-
zatnal frissebb és Ujabb anyagot kaphatunk.

Savage linuxos ugyfél

Az iGames Publishing, valamint az S2 Games kiadja a Savage
nevl jaték linuxos tgyfélét. A bejelentés a

< http://www.gamezone.com/news/07_24 03 03 33PM.htm
cimen olvashato.

2 http://www.igames.com/

2 http://www.s2games.com/

America's Army 1.9-es valtozat

A program taktikai, katonai jaték, amelyet az Amerikai hadsereg
is tamogat. El6nye, hogy teljesen ingyenes.

A 2 http://www.americasarmy.com/ cimrdl télthetd le.

A hivatalos bejelentés a

2 http://icculus.org/news/news.php?id=1616 cimen olvashato.

hették volna.

Fegyverek

Wendol Sno
i harci kalapacs.
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a kornyezet megalkotasa sikertilt a
legjobban (kivétel, amikor végtelen
utakon rohangalunk a barlangrendsze-
rekben), minden azt hiteti el velem,
hogy igenis részese lehetek a kornak.
Nekem mint viking harcosnak véghez
kell vinnem a kiilldetésemet, ami néha
iszonytatéan unalmas, mert nagyon
hamar meg lehet unni az alland6
kapcsoldk utani futkosast.
Ellenfeleink goblinok, zombik, torpék,
csontvazharcosok, sotét elfek, nagymé-
retd rovarfélék, emberevd halak és
jéglako bestidk. Az ellenfelek nevetsé-
gesen egyszerd lények, néha arnyék-
futést rendeznek egy-egy tereptargy
mogott, vagy egyszertien alig mozdul-
nak rank. A tobbjatékos rész nagyon
gyengére sikeriilt, ami azért is furcsa,
mert a jaték ugye az Unreal Tournament
grafikai motorjara épiil, tehat legalabb
az orokségiil kapott dolgokat beilleszt-

Kardok: Viking rovid kard; Rémai kard;
Viking széles kard; Dwarven munkakard;
Dwarven harci kard; Baltak;

Kézi balta: Balta; Viking balta; Sigurd
baltdja; Dwarven harci balta.
Kalapdcsok: Utott-kopott buzogéany;
Koboldcsont bot; Harmas buzogany;
Dwarven munkakalapécs; Dwarven

Rune: Halls of Valhalla

A Rune: Halls of Valhalla az iinnepelt
PC-s jatéknak, a Rune-nek a hivatalos
tobbjatékos kiegészité csomagja (lasd a

mennyire gyenge a Rune tobbjatékos
része). A készitdi azt ajanljak a Rune-
rajongoknak, hogyha tehetik, probaljak
ki magukat a vildgon elérhet§ online-
jatékosokkal. Természetesen a program
a jatékot egy- és tobbjatékos moédban is
lehet6vé teszi.

Két 4j tobbjatékos bévitmény (Headball
és Arena) latott napvildgot, ezekben to-
vabbi palyak talalhatok, az Gjdonsdgok
tomege draszt el benntinket (allitja a rek-
lamszoéveg). Amit valéjdban kapunk: ani-

t6 ndi karaktert, akikkel jartunkban-kel-
tiinkben meg tudunk kiizdeni. A Head-
ball méd egy csoportos jatékon alapuld
sport, amiben a jatékosok kiszakitjak a
fakat vagy lefejelik az ellenséget, és pon-
tot szerezhetnek, ha golt tudnak veliik
dobni. Ez gyilkossag lesz az Arena méd-
ban, ahol a jatékosok versenyeznek egy-
massal, s kozben valtakozo ellenfelekkel
parbajoznak. Hasonléan az eredeti jaték-
hoz a Rune: Halls of Valhalla is az Epic
Game Unreal Tournament bévitett jaték-

animalt, a legmesszebbmendkig részlete-
zett fegyverekkel, egyedi harci rendszer-
rel prébal meg benniinket lenytigdzni.
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fenti elemzést, amiben kifejtettem, hogy

malt 1ények, beleértve a harom Gj rémisz-

motorjara éptil, és bamulatos élethiiséggel
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Jellemzdk

o Két Gj jatékmod: Headball és Arena,
valamint szdmos j karakter.

e  Online tobbjatékos mod, hozzafé-
réssel az Gsszes eredeti palyahoz és
karakterhez, ami a Rune-ban talal-
hatd, természetesen az 1j, bGvitett
tartalommal.

e Eredeti zenei tartalom kiilén audio-
savokon, amelyek kimondottan a
Rune: Halls of Valhallahoz késziiltek.

e 33 4j palya, amelyekben minden
jatékmod elérhetd, beleértve a rajon-
gok altal készitett 7, Gj latvannyal
megaldott palyat.

e Javitott internetkod.

e Uj harci stilus bévitett védelmi lehe-
toségekkel, ami a jatékosokat
képessé teszi arra, hogy az eldobott
fegyvereket el tudjak tériteni. Ezen-
kiviil a pajzsokat is feljavitottak.

Neverwinter Nights

Ebben a hénapban — tébbek kérésére —
goresé ald veszem a Neverwinter
Nights programot.

Be kell vallanom, hogy az ,isten”-jaté-
kok és a hasonl6 varosépitd, hodito ja-
tékok nem tartoznak a kedvenceim
kozé, de tajékoztatni szeretném a jaté-
kos kedvii ,nagyérdemtit”. Az termé-
szetesen mas kérdés, hogy mire min-
dent leirtam rola, én is rabja lettem

a Neverwinter Nightsnak.

Rendszerkdovetelmények

A Neverwinter Nights futtatdsahoz
szitkséges éppen idGszerd hivatalos
linuxos rendszerkovetelményeket a

2 http:/nwn.bioware.com oldalon nem
leltem, ezért a windowsos alapokbdl
indultam ki (lasd a tdbldzatunkban).

Mi is a Neverwinter Nights?

A Neverwinter Nights (NWN) hatalmas,
kozépkori fantaziavilagba dgyazott
jaték, kazamatakkal és sarkanyokkal.

Ez a szerepjaték (RPG) egy hdsi mesébe
repit el bennitinket, ahol hit, habort és
arulds iranyitja életiinket.

A jatékos, azaz te kivalaszthatod, hogy
milyen tigyességi és képességi szinttel
rendelkezz — ennek megfelelen tudod
felépiteni az utazdsodat, tigy, mintha az
elfelejtett kiralysag Osszetett és veszélyes
vilagéban élnél.

Lehetsz veszélyes csavargd, aki az
arnyékok leplét hasznalva lop és titko-
16dzik, vagy tudos és varazslo, aki hatal-
mas varazslatokat hasznal ellenségei
ellen. Belebtijhatsz a behemot barbar
bérébe, aki csatdkért epekedik, ahol
végre kiélheti szornytd szenvedélyét.
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Pancélos Paladinként védelmezheted az
artatlanokat és legy6zheted az ellensé-
geiket. De lehetsz akar a vitézl6 lelkész
is, aki meggyogyitja a betegeket és meg-
6vja a gyamoltalanokat... 1égy mindez,
és még tobb!

A Neverwinter Nights lehet6vé teszi,
hogy létrehozd a sajét vilagaidat. Ez a
forradalmi jaték az Osszes olyan eszkozt
a rendelkezésedre bocséatja, ami ahhoz
sziikséges, hogy elkészitsd a sajat
kalandjaid szinhelyét. A Neverwinter
Nights Aurora eszkozkészlet minden
kezd¢ felhaszndl6 szamara lehetévé
teszi, hogy mindent elkészitsen: a csen-
des, misztikus erdSktdl az ocsmany,
gonosz csopogd barlangjan at a kiralyi
palotéig. Az 6sszes szorny, eszkoz ré-
szekre szedhetd és a vilagok épitsi beal-
lithatjdk Sket. De ne allj meg itt: készits
csapdakat, viadalokat, egyedi szornyeket
és varazslatos elemeket, hogy a jatékod,
a kiildetésed egyéni legyen.

A Neverwinter-élmény nemcsak maga-
nyos kaland, jatsszal az sszes baratod-
dal! A program elérhetévé teszi, hogy
online akar 64 jatékossal jatssz, akikkel
mindent meg tudsz osztani a kaland
soran. Te iranyithatod és futtathatod

a kalandot, és kalandmesterként iranyit-
hatod a szereplSket és vezérelheted az
Osszes szornyet, lényt és karaktert, akik-
kel a barétaid az utazasuk soran talal-
kozhatnak. Az erételjes program tartal-
mazza a Neverwinter Nightsot, a DM-
ugyfelet, amivel kozelrdl tudod vezé-
relni a kalandot, a kiilldetést mind
magad, mind pedig a barataid szdmara.
A Neverwinter Nights egy végtelen
kaland!

A linuxos iigyfél telepitése
1. A fajlt az D ftp://jeuxlinux.com/bioware/
Neverwinter Nights/nwresources129.tar.gz

helyrdl érdemes letlteni (figyelem,

a fajl mérete 1,2 GB!).

Aféjlta tar xvfz- fd71_neve pa-
ranccsal lehet kicsomagolni, és a mérete
ellenére nem tartalmaz mindent, csak
annak a harom CD-nek az anyagat, amit
amugy is meg tudndl venni.

2. Le kell tolteni az tigyfélprogramot a

2 http://nwdownloads.bioware.com/
neverwinternights/linux/129/nwclient129.
targz cimrdl, ezt szintén tar xvfz- utasi-
tassal kell kicsomagolni. A kicsomagolast
kovetden futtatnikell a . /fixinstall
parancsot (ezt a tovabbiakban érdemes
megjegyezni, mivel minden frissitést
kovetGen le kell futtatni).

A windowsos ligyfél telepitése

Ha a jatékot mar feltelepitettiik egy
windowsos lemezrészre, az alabbi kényv-
tarakra és fajlokra lesz szitkségiink:

ambient/*
data/*
dmvault/*
hak/*
localvault/*
modules/*
music/*

nwm/ *
override/*
portraits/*
saves/*
servervault/*
texturepacks/*
chitin.key
patch.key
dialog.tlk
dialogF.tlk

Megjegyzendd, ha a Windows-telepités
csak részleges volt, akkor hozza kell
adni az nwn.ini fajlhoz az aldbbiakat,
és be kell fizni a ,Play” feliratt CD-t

Neverwinter Nights rendszerkovetelmények

Szikséges Ajanlott
Processzor Pentium Il 450 MHz Pentium Il 800 MHz
vagy AMD K6 450 MHz vagy Athlon 800 MHz
RAM 128 MB 256 MB
Merevlemez 1,2 GB 2,0 GB
CD-ROM vagy 8%
CD/DVD-ROM-meghajto
Videokartya 16 MB TNT2-osztalyd nVidia GeForce
OpenGL 1.2-megfelel6 2/ATI Radeon
videokartya
Tobbjatékos mad IPX vagy TCP/IP LAN-hoz vagy internethez
Tobbjatékos mod modemmel | 56 k (max. két jatékos) | Széles savu elérés




(természetesen a /mnt/cdrom valtozhat
annak fiiggvényében, hogy milyen
a Linuxunk beallitasa):

[Alias]

CDO=/mnt /cdrom
AMBIENT=/mnt/cdrom/ambient
MUSIC=/mnt/cdrom/music

Telepités a Loki alapu

telepitdprogram hasznélataval

Az elérhetd telepits sajnos nem hibatlan,
sok dolgot fel sem rak a windowsos tele-
pit6 CD-r6l — a CD-mellékletiinkre felke-
rilt, de csak erds idegzettieknek ajanlom
kiprébalasra, legalabb egyoras biitykolés
aran lehet életre kelteni a jatékot.

A telepitések végén barmelyiket is
valasztottuk, érdemes a legtijabb frissi-
téseket is felrakni. A jelenlegi az 1.31-es,
ez mellékletiinkon is megtalalhato.

A frissitéshez a tar xvfz- £4j1 neve
utasitassal csak ki kell csomagolnunk az
anyagokat, minden f4jlt feltil kell irni,
ha rakérdez a tarprogram, majd futtat-
nunk kell a mar jol ismert
./fixinstall utasitast.

A jaték futtatdsa a kovetkezd parancsok-
kal lehetséges: . /nwn, :/dmclient
(Dungeon Master client), . /nwserver,
természetesen annak megfeleléen, hogy
ki miként szeretne jatszani: tigyfélként,
esetleg haldzatos jatékot vagy Never-
winter-kiszolgal6t akar-e inditani.

A linuxos kinevezett

kiszolgalo telepitése

Amennyiben nem akarunk linuxos

ugyfelet futtatni, csak kiszolgalot, a

kovetkezdket kell tenniink:

1. Telepitstik fel a Neverwinter Nights
programot Windows ala.

2. Frissitstik a programot az 1.31-es val-
tozatra (még mindig Windows alatt).

3. Mésoljuk at a sziikséges fajlokat a
windowsos lemezrészrdl a linuxos
konyvtéarba.

Sziikséges fajlok
data/*
override/*
chitin key
dialog.tlk
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patch.key
xpl.key (csak a Shadows of Undrentide
kiildetéslemezhez sziikséges)

Ajanlott fajlok
nwm/*
modules/*
hak/*

nwnplayer.ini

Fontos az nwn.ini fajlt még véletleniil

sem szabad atmasolni, mivel Win32-hoz

sziikséges bedllitdsokat tartalmaz.

4. Csomagoljuk ki a linuxserver131.tar.gz
fajlt a linuxos Neverwinter Nights
konyvtarba.

Halado telepitési mod

Lemezteriiletet takarithatunk meg, ha az
alabbi fajlokat nem masoljuk fel a linu-
xo0s rendszeriinkre, mivel sziikségtele-
nek a kinevezett kiszolgal¢ futtatasahoz:
data/convo.bif

data/loadscreens.bif

data/music.bif

data/sounds.bif

data/textures_01.bif

data/textures_02.bif

data/voicesets.bif

data/xp1_sounds.bif
data/xp1_textures.bif

Technolégia

A jaték grafikai motorjat a Bioware-
Black Isle-Interplay harmas jegyzi.

A fejleszt§ a Bioware, egy kanadai
csapat, akiket a mtfaj kedvelSinek nem
kell bemutatni. Legalabb ilyen kozis-
mertségnek 6rvend az MDK2 és a Shat-
tered Steel. A NWN az MDK2 Omen
motorjanak a tovabbfejlesztett valtozatat
hasznalja, amely az Aurora névre hall-
gat. A motor a Bioware sajat fejlesztése.
A kovetelményeknek megfelelGen a
jaték haromdimenziés megjelenitést
hasznal. A nézet sokban hasonlit a
Baldur's Gate sorozatban mar megszo-
kotthoz. Az NWN alapesetben izomet-
rikus megjelenitést hasznal. A 3D-motor
ellenben lehetévé teszi a nagyitast,
Kicsinyitést, valamint a kamera elforga-
tasat a karakter kortil.

A jaték harom feliiletre késziil: Windows
(NT4 és 2000 is), Macintosh és legna-
gyobb éromiinkre Linuxra is. Az NWN
vasarlasaval nem kapjuk meg mind-
harom véltozatot, bar a kiilldetéslemezen
mar rajta van a linuxos anyag, kiilon
telepitével. A szerkeszt6program csak
Windows alatt fut.

A jaték a D&D Elfeledett Birodalmak (For-
gotten Realms) vilagaban jatszodik, a
Faerun nevti foldrészen. Az id6pont 1372.

A harcrendszer

Valos idejii harc

A NWN valos idejd harcot (Real-
time Combat) alkalmaz. A harc
folyaman a sorrend meglehetdsen
bonyolult médon keriil meghata-
rozasra — egyarant befolyéasolja a
karakterek sebessége, valamit az
agynevezett sebzésmodositok,
ezeket viszont a karakterek fizikai
jellemzdi, illetve a kiilonféle magikus
hatasok hatdrozzak meg.

A karakternek hat masodpercenként
lesz lehetGsége ra, hogy valamilyen
harci cselekedetet hajtson végre. Ha
egyszer kiadtuk az utasitast a karak-
tertinknek, hogy tamadjon meg egy
adott lényt, akkor ezt addig fogja
folytatni, amig ez az ellenfél meg
nem hal vagy tjabb parancsot nem
kap. A kiilonleges tdmadasi formak,
példaul a célzott 16vés, a haritas, a
lefegyverzés vagy a varazslatok nem
ismétlédnek 6nmiikodden.

AC

Az AC (Armor Class — pancélosz-
taly, védettségi fok) azt a nehézségi
szintet jelenti, amivel egy ellenfél
olyan tutést képes mérni a karak-
terre, hogy ez az iitése sebzést
okozzon. Az AC értéke 10-t6l 30-ig
terjed, s alapvetden a karakter altal
viselt pancél hatarozza meg a
nagysagat; ezt tobbféle tényezs is
moédosithatja, példaul a DEX-érték,
a kilonféle magikus hatasok vagy
a harci médositok. Minél magasabb
ez az érték, anndl jobb. Ez az Gj
rendszer valtotta fel a korabbi kia-
dasok THAC rendszerét. A masik
(a tAmadoi) oldalt nézve a karakter
egy 1d20 kockaval dob, a kapott
értéket tobbféle tényezdvel modo-
sitja: az STR-értékkel, magikus
hatdsokkal, karakterosztalytol fiig-
g6 tényezdlkkel, szintfiiggd ténye-
z6kkel stb., s igy kapjuk meg azt
az AC-értéket, amit az adott karak-
ter még meg tud iitni.

A fegyveres harc a legegyszertbb
formajaban abbdl all, hogy a karak-
ter tiamadoértéke Osszevetésre
keriil az ellenfele AC-értékével.

A sebzés mértékét mar a fegyver
tipusa és kiilonféle modositok
adjak meg. A tamadas kritikus
iitést is eredményezhet, ami joval
nagyobb sebzést okozhat. Ha a
karakter a timad6dobasa meghata-
rozéasakor 20-as értéket dob, ajra-
dobhat. Ha a masodik dobésnal is
olyan értéket dob, ami titést ered-
ményez, kritikus {itésrél beszéliink.
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Ekkor a sebzés meghatarozdsihoz
kétszer dobjak ki a sebzés értéket,
s a két szamot 0sszegzik.
Mentddobdsok

A mentédobasok (Saving throws)
adjak meg a karakternek azt a képes-
ségét, hogyan képes ellenéllni bizo-
nyos hatasoknak, illetve varazsla-
toknak. Ezek az értékek a karakter
szintjének novekedésével fokoza-
tosan javulnak. A sikeres menté azt
jelenti, hogy a karaktert egyaltalan
nem, vagy csak csokkentett mérték-
ben érinti az adott hatas.

Az 1j rendszer szerint a mentSknek
harom f6 csoportjuk van: gyorsasag
(Reflex), akaraterd (Will) és alloké-
pesség. Mindharomnak van egy
alapértéke, amelyet befolyasolnak
az alaptulajdonsagok, a karakterosz-
taly-figgd, illetve a szinthez kapcso-
16d6 médositok. A DEX a Reflex,

a WIS a Will, a CON a Fortitude
mentddobasokra van hatassal.
Vardzslds (Spell Casting)

A papok (cleric), druidak (druid), va-
razslok (wizard), magusok (sorcerer)
és a bardok (bard) képesek varazsol-
ni. A meghatdrozott varazslatszin-
tekhez kapcsol6do varazslatok
szamat a karakterosztaly és a karak-
ter szintje hatarozza meg. Bénuszva-
razslatokat kaphatnak a papok és
druidak a magas WIS-érték, a va-
razslék a magas INT, a magusok és
bardok a magas CHAR-érték miatt.
A varazslok rendelkeznek még
néhany olyan btibajjal is, amelyeket
naponta megtanulhatnak. Ezeket a
btibajokat tritkkoknek is szoktak
nevezni, és igazabol nulladik szintti
varazslatnak felelnek meg. A papok-
nak és druiddknak most mar nem
kell imadkozni az isteneikhez a
gyogyitd varazslatokért, viszont a
varazslataikat atalakithatjak gyoégyito
energiava.

Ha egy varazshaszndl6 sériilést
szenved egy adott korben, még
mindig képes varazsolni, ha sikeres
koncentraciéprébat hajt végre.

Az ellenfeleknek tovabbi harom
lehetdségiik van, hogy megszakitsak
a varazslat befejezését:

Készenlét (Ready): ez egy olyan
cselekedet, ami lehet6vé teszi

a harcban résztvevének, hogy
meghatarozzon egy bizonyos
eseményt — ennek a bekovetkez-
tekor fog cselekedni.

Ellenvardzslat (Counterspell): az a
cselekedet, amikor a varazshasznald
megprobélja meghitsitani egy masik

Linuxvilag

varazshasznal6 varazslatat, azaltal,
hogy ugyanazt a varazsigét
ugyanabban az id6ben mondja el.

e Megszakitds (Disrupt): a magiatorés
(Dispel Magic) egyedi alkalmazasa.

Neverwinter Nights:

Shadows of Undrentide

A torténet szerint Hilltop falujaban

él egy Drogan nevii torpe, aki vala-

mikor kalandor volt. Mostanaban

négy, tehetséges tanitvanynak kivanja
atadni a tudasat. A tanitvanyok egyike
lesziink, a nyugodt hétkdznapokat

egyszer csak megzavarja valami, a

koboldok lerohanjak a falut, és elrabol-

nak négy szent targyat, és megmér-
gezik a mesteriinket.

Ot 4j ,prestige” osztalyt all rendelkezé-

stinkre: Arcane Archer, Assassin, Black-

guard, Harper Scout, Shadowdancer.

1. Az Arcane Archer harcaszati tulajdon-
sagokkal, magikus tudassal bir. Bar-
barral, harcossal, rangerrel és pala-
dinnal valhatunk Arcane Archerré, s
ahhoz, hogy felvehessiik ezt a kasztot,
bizonyos feltételeknek meg kell felel-
niink, mint ahogyan a masik négy
kaszt esetében is.

2. Az Assassin gonosz forma, kém, aki
bele tud olvadni a kérnyezetébe. Gyak-
ran bérgyilkosként alkalmazzak, mivel
a halalos varazslatok mestere. Csak
gonosz kaszttal vehetjiik fel, ami
mellett minimum 8-as Hide és Move
Silently skillekkel kell rendelkezniink.

3. A Blackguard szintén gonosz figura.
A kaszt felvételéhez megint csak
gonosznak kell lenniink, valamint a
Base Attack bénuszunknak minimum
+6-osnak kell lennie, Hide skilliink-
nek pedig legalabb +5-0snek.

4. A Harper Scout gyokeresen mas, mint
az el6bbi két kaszt, a jellemiik akdrmi
lehet, gonosz kivételesen nem. A kaszt
képviseldi tagjai egy titkos tarsasag-
nak, ami a tarsadalom és a természet
kozti egyensulyt hivatott szabalyozni.
A legtobb Harper bard, ranger, tolvaj,
varazslo, illetve magus. A lopakodas
és a kémkedés nagymesterei. A felvé-
telhez szitkségesek: az Alertness, az
Iron Will feat ismerése, valamint a mi-
nimum 4-es Search, a 8-as Persuade,

a 6-0s Lore és a 4-es Discipline skill
értékkel valo rendelkezés.

5. A Shadowdancer a Shadows of Und-
rentide ltal nyajtott Gj és misztikus
karakter, aki vildgossag és sotétség
hataran all, nagymestere az atveré-
seknek. Tulajdonsaga lehet barmi, jo,
rossz is, és barmelyik kaszttal felve-
hetjiik. Ismerniink kell a Dodge és

Mobility feateket, valamint legalabb
8-as Move Silently, 10-es Hide és

5-0s Tumble skill értékkel kell
rendelkezniink.

A tobbjatékos bévitmény 3 4j
épitGelemmel lett bévitve. A jatékban
lényeges ajitas nincs, tulajdonkép-
pen csak a Shadows of Undrentide-
ba beépitett dolgokat tudjuk felhasz-
nalni az alap NWN-ben is. A Sha-
dows of Undrentide nagyon révid,
csak akkor érdemes megvenni, ha

a modulkészitések miatt van sziitksé-
glik az 4j épitGelemekre.

Telepités

A CD-n rajta van a linuxos anyag is,
igy azt nem kell, s6t jelen pillanatban
nem is lehet letolteni. A telepitéshez
a kovetkezdket kell tenni:

cd ~/nwn

unzip

/mnt /cdrom/Data_Shared. zip
unzip

/mnt /cdrom/Language_data.zip
unzip

/mnt /cdrom/Language_update.zip
unzip

= /mnt /cdrom/Data_Linux.zip
rm data/patch.bif

rm patch.key

./fixinstall

Megjegyzés: amennyiben az unzip
rakérdez, minden egyes fajlt felil
kell {rni.

Ezutan érdemes felrakni a frissitést,
ami szintén helyet kapott mellék-

Magyar oldalak
NWN-magyaritas
2 http://www.napnet.hu/stevesum/

Hivatalos oldalak

A hivatalos Neverwinter Nights oldal
< http://nwn.bioware.com/

A Bioware honlapja

< http://www.bioware.com/

D&D 3. kiadasanak hivatalos honlapja
2 http://www.wizards.com/3e/

NWN online-vilagok

ALFA project (24 o¢ras online vilag)

< http://www.alandfaraway.net/

A Gemworlds Neverwinter Nexus késziti

< http://www.neverwinternexus.net/
gemworlds/



lettinkon (linuxsouclientupddate néven
kell keresni). A mar megszokott médon
jarjunk el: tar xvfz- £4jl neve,
majd . /fixinstall.

A korongra felkeriilt még az nwn.zip
fajl, ami tartalmazza az nwn.ico,
nwn.xpm és NWN inifajlt. Ezenkiviil

a jo regisztracios kulccsal elérhetd
oldalakat is feltettiilk HTML-valtozat-
ban. A CD-re felkeriilt még az NWN
végigjatszasa magyarul és a SOU
Hilltop végigjatszasa eredetiben.
Emlitésre mélté6 még a magyar oldal
(® http://www.neverwinternights.hu),
ahonnan rengeteg leirds, anyag tolt-
het6 le. Tobbek kozott a nyelvi féjl is
(dialog.tlk), amely a letoltéskor még
csak 1.30-as valtozatnal tartott. Fontos,
hogyha a forditott valtozatot ki szeret-
nénk prébalni, mindenképpen készit-
siink egy masolatot az eredeti 1.31-es

angol dialog.tlk fajlrél, mivel a forditas,

gondolom, nem végleges éllapotd, igy
hol magyar, hol angol a szoveg. Ami
még meglepdSbb volt, az az, hogy a
SOU hasznaélata soran sokkal inkabb

érvényesiiltek a forditasok, mint az
eredeti NWN-nel val¢ jatékkor, pedig
mind a két kiildetés 1.31-esre lett javitva.
Utoljara még egy jo tanacs: én mind Red
Hat 9, mind pedig Xandros 1.1 alatt
kiprébaltam a jatékot. Mig a Red Hat 9
esetében semmilyen gond nem volt,
addig a Xandros alatt a kicsomagolt
tarfdjl (nwnresources) rossz tulajdonos-
sal hozta létre a konyvarakat és fajlokat.
Erre csak akkor jottem ra, amikor esze
agaban sem volt elfogadni a CD-kulcsot.
Miért is? Mert nem tudta létrehozni a
kulesot tarol6 fajlt. Ugyanilyen gond
volt, hogy Xandors alatt az sszes fut-
tatando fajl jogosultsagainal be kellett
kapcsolni a setuid bitet, mert a jaték
csak és kizarolag rendszergazdai jogo-
sultsaggal akart futni.

Minden nehézség ellenére allitom,
hogy a jatékra érdemes tobb id6t
szanni, és elmélyedniiik benne még
azoknak is, akik nem szeretik a sze-
repjatékokat vagy a fantaziavilagokat,
mivel az én példambdl is okulva, még
érhetik meglepetések. A végén csak

azon veszi észre magat az ember,
hogy nincs kiilvilag, nincs semmi,
csak a véros, a szornyek és a varazsla-
tok, amelyekben elmeriilve varunk
az Gjabb és tjabb kalandra.

Kdszonetnyilvanitas

Koszonetet kell mondanom tébbeknek
is, els6sorban Székely Leventének, koz-
vetlen f6nokomnek, aki timogatta és
tdmogatja munkamat, valamint a
cégnek, ahol dolgozom, a Diamond
Electric Kft.-nek, mivel a prébagép arat
a véllalat fizette. Kiilon 6rom, hogy
korabbi kérésemre a Xandrostdl is most
érkezett valasz, igy a gépen a Xandros
Desktop 1.1 Deluxe kereskedelmi
véltozata fut, amelyet teljesen ingyen
bocsatottak a rendelkezésemre.

o | Kosztadinovszki Norbert
(kosztadinovszki@diaelec.hu)
Linux- és jatékmanias
szamitdgépdrilt.

www.linuxvilag.hu
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