© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Egy csipetnyi Swing és egy leheletnyi JFreeChart

Hogyan készitsiink mutatés felhasznaloi felliletet pillanatok alatt Javaban?
Tippek és trikkok a platformfliggetlenség jegyében.

grafikus alkalmazasok a szamitégéppel most is-
A merkeddk szdmara mindig baratsagosabb eszko-

zoknek bizonyulnak, mint a parancssoros progra-
mok. Eppen ezért, ha feltessziik, hogy a viligegyenletet
megoldo szoftvertinknek nem kizardlag a legszakavatot-
tabb kezek alatt is j6 szolgalatot kell tennie, érdemes felru-
haznunk valamilyen grafikus felhaszndloi feliilettel (GUI,
graphical user interface). Nézztink koriil, milyen fejlesztési
eszkozok allnak rendelkezésiinkre!
A Linuxvildg htiséges olvaséi szamos megoldast lattak mar
a problémara, mind mas irék, mind jomagam tollsabol.
A lap hasabjain jelentek meg irasok a Tk eszkdzkészletrdl,
és ennek tobb programozoéi kornyezetben elGfordulé valto-
zatéarol, igy a Perl/Tk-r0l és a Tel/Tk-r6l. Olvashattunk a Q¢
koényvtarrél és a GTK-rol is, melyek C/C+ +-bdl felhasznal-
hato fiiggvénykonyvtarak. Természetesen a felsorolas a tel-
jesség igénye nélkiil késziilt.

Ezen eszkozkészletek egy része szkriptekbdl felhasznalhato.

Ezek egyik problémaja, hogy nem el6fordithatdk, igy a fu-
tasi id6 ezeknél a lehet legnagyobb. Léteznek keriil6utak
ennek kikiiszobolésére, de ezek a mdédszerek még nem ki-
forrottak. Az el6forditott nyelvekkel az a gond, hogy még
a forraskod szintd hordozhat6sag biztositasa is nagy koril-
tekintést és komoly programozoi gyakorlatot igényel. Léte-
zik ezek utdn megoldas?

Nem tettem volna fel a kolt6i kérdést, ha nem igen volna
a valasz. A megoldast pedig a Java programnyelv jelenti.
Latom lelki szemeim el6tt, ahogy most szdzan és ezren
huizzak fel egyszerre az orrukat. Be kell latni, a Java nem
egy paripa. Igen, lassabb a C+ +-nél, és sokkal lassabb

a C-nél. Cserébe viszont bajtkéd szinten hordozhaté

a kiilénbdz6 operacids rendszerek kozott, és egy nagyon
kényelmesen hasznalhaté, gazdag fliggvénykonyvtarral
biré objektum-orientalt kornyezet. Tovabba az elvakult
szkripthivdk is beldthatjak, hogy a Java gyorsabb egy
atlagos szkriptnyelvnél.

Fontos, hogy belassuk, a cél hatarozza meg az eszkozt, és
ennek mindig igy kell lennie. Ha kdvetelmény a hordozha-
tosag, kézenfekvd megoldast jelenthet a Java. A bajtkodda
torténd forditas természetesen nem egyetemes valasz min-
den kérdésre, igy sebességben sohasem fogja utolérni a na-
tiv kédot. Ezzel szemben a Java hasznalataval az, hogy
mely operaciés rendszerek képesek futtatni alkalmazasun-
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kat, kizardlag annak a fiiggvénye, hogy elkésziilt-e

mar a Java Virtuilis Gép (JVM, Java Virtual Machine)

az adott platformra.

Nézziik tehat, mit kinal a Java. Kezdetben grafikus felhasz-
naloi feliiletek 1étrehozaséra az AWT (Abstract Windowing
Toolkit) allt rendelkezéstinkre. Az eszkozkészlet absztrakt
jellegét az adja, hogy kizérélag olyan elemek talalhatok
meg benne, amelyek minden, JVM-et futtaté operacios
rendszer grafikus feliiletén el6fordulnak, és ezek megjeleni-
téséért a gazda rendszer felelSs. Vagyis egy nyomégomb
Windows alatt windowsosan, Unix alatt ,motifosan” néz ki.
Ez azt is jelenti sajnos, hogy a grafikus feltiletek 4ltal bizto-
sitott grafikus elemek legsziikebb metszete érhetd csak el

a programozé szamara.

Ezt kévette a Swing megjelenése. A Swing egy olyan
részhalmaza a Java fuggvénykonyvtarnak, amelyet tel-
jesen Javaban irtak. Egyaltalan nem hasznalja a gazda
rendszer nyujtotta elemeket, ami azt jelenti, hogy min-
dent sajat maga rajzol ki. Ebbél eredden a Swinget
hasznal6 Java alkalmazdsok minden rendszer alatt
ugyanagy néznek ki. A kinézet stilusok révén befolya-
solhato, ez az agynevezett ,Look&Feel”. Ezzel jelen

iras nem foglalkozik, alkalmazasunk az alapértelmezett
Metal kinézettel bir.

Aki hasznalta mar az AWT-t, konnyen megbaratkozik

a Swinggel is, mivel a régi elemek Gj neve csak annyiban
valtozik, hogy ott all egy ,]” bet(i az elején. Vagyis pél-
daul Frame helyett JFrame-et fogunk hasznalni. A névro-
konsag nem 6nkényes, nagyon sok elem régi metédusai
nem véltoztak, és ezért ugyantugy hasznalhaték, mint
kordbban. Viszont néhdny helyen alapvetd valtozasok
torténtek, igy a JFrame esetében is. Nem hivhaté meg
tobbek kozott egy IFrame-re az add() metédus egy elem
hozzdadasahoz, mint a régi Frame esetében. Ezért mindig
legyen nyitva egy bongészdablakban a Java API progra-
mozas kozben!

Jelen iras keretében egy meniivel rendelkezé grafikus alkal-
mazast fogunk létrehozni. A meniibél modulokat lehet kiva-
lasztani, és mindig a kivalasztott modul jelenik meg az ab-
lakban. Ezért a f6program mellett minden modul 6nall6 osz-
talyt fog képviselni. Lesz egy olyan modulunk, amely egy
diagrammot rajzol ki, rdadasul dinamikusan valtozé adat-
sorral. Vagjunk is rogton bele, mert elég sok dolgunk van!



A féprogram

// Monitor.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

pubTlic class Monitor implements ActionListener {

private IMenuItem kilepes;

private JCheckBoxMenuItem altalanos, memoria,
“nevjegy;

private Container ablakTartalom;

private CardLayout elrendezeskezelo;

private static final String ALTALANOS =
= “Altalanos informaciok”;

private static final String MEMORIA = “Memoria
= hasznalat”;
private static final String NEVJEGY = “Névjegy”;

public Monitor() {
JFrame ablak = new JFrame(“Monitor”);

JMenuBar menuSor = new JMenuBar();

JMenu fajlMenu = new IMenu(“Fajl”);

IMenu modulMenu = new IMenu(“Modul”);
ButtonGroup modulCsoport = new ButtonGroup();
altalanos = new JCheckBoxMenuItem(ALTALANOS,
= true);

altalanos.setAccelerator(KeyStroke.getkeyStroke

= (“control A”));
altalanos.addActionListener(this);
modulCsoport.add(altalanos);
modulMenu.add(altalanos);
memoria = new JCheckBoxMenuItem(MEMORIA);
memoria.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke
= (“control M”));
memoria.addActionListener(this);
modulCsoport.add(memoria) ;
moduTMenu.add(memoria) ;
nevjegy = new JCheckBoxMenuItem(NEVIEGY);
nevjegy.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke
= (“control N”));
nevjegy.addActionListener(this);
modulCsoport.add(nevjegy);
moduTMenu.add(nevjegy);
fajIMenu.add(modulMenu) ;
fajIMenu.addSeparator();

Bar kizarolag a Swing altal biztositott eszkdzkészletbdl
dolgozunk, vannak osztalyok, amelyek kizardlag a j6 oreg
AWT-b6 érhetdk el. Igy az eseménykezeléshez hasznalt
ActionListener interfész, amely a java.awt.event csomag
része, vagy a CardLayout nevd, elrendezéskezelGt osztaly,
melyet a java.awt csomagban talalunk. Ezért importaljuk
a névtérbe a java.awt, a java.awt.event, és

a javax.swing csomagok Osszes elemét.

Mon1itor nevd osztalyunk megvaldsitja az ActionListener
interfészt, mivel ennek lesz a felelGssége a meniiben egy ele-
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Dobbantd

kilepes = new IMenuItem(“Kilépés™);
kilepes.setAccelerator(KeyStroke.getkeyStroke
= (“control K”));
kiTepes.addActionListener(this);
fajIMenu.add(kilepes);

menusor.add(fajImMenu) ;

ablak.setJMenuBar (menusSor);

ablakTartalom = ablak.getContentPane();
elrendezeskezelo = new CardLayout();
ablakTartalom.setLayout(elrendezeskezelo);
ablakTartalom.add(new MonitorAltalanos(),
= ALTALANOS) ;

ablakTartalom.add(new MonitorMemoria(),

= MEMORIA) ;

ablakTartalom.add(new MonitorNevjegy(),

= NEVJEGY) ;

ablak.setDefaultCloseOperation

** (JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
ablak.setBounds (100, 100, 640, 480);
ablak.setvisible(true);

public void actionPerformed(ActionEvent esemeny) {

Object forras = esemeny.getSource();

if (forras == altalanos) {
elrendezeskezelo.show(ablakTartalom,
= ALTALANOS) ;

} else if (forras == memoria) {
elrendezeskezelo.show(ablakTartalom,
> MEMORIA) ;

} else if (forras == nevjegy) {
elrendezeskezelo.show(ablakTartalom,
= NEVJEGY) ;

} else if (forras ==
System.exit(0);

kilepes) {

public static void main(string[] args) {

new Monitor();

men torténd kattintas eseményének a kezelése. Hairom
publikus tagfiiggvénye van: a konstruktor, amely a grafikus
feliiletet épiti fel, az actionPerformed(), amely az el6bb em-
litett eseményeket dolgozza fel, illetve egy statikus main(),
melynek nincs maés feladata, mint hogy létrehozzon egy pél-
danyt az alkalmazasbodl. Az osztély privat tagvaltozait elsé
hasznalatukkor, a konstruktor bemutatasanal részletezem.

A konstruktor feladata a grafikus feliilet felépitése. Elsé so-
raban létrehoz egy JFrame objektumot, ez fogja képviselni
az ablakunkat. Az dtadott paraméter az ablak cime.

2005. majus 65

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Ezt koveti egy nagyobb rész, amiben a meniit hozzuk létre.
Egy igen egyszerti meniisort épitiink fel, egyetlen Faj1 me-
niivel, amiben van egy Modul lenyil6 menii valamint egy
Kilépés meniipont. A Modul meniibdl tovabbi meniipontok
vélaszthatok ki.

Egy Swing menii a kdvetkezSképpen fest: egy IMenuBar ob-
jektum képviseli a teljes mentisort, ennek létrehozasa utan
kell hozzarendelni az ablakhoz annak setIMenuBar() me-
tédusaval. A mentisor mentikbdl éll, melyeket egy-egy
IMenu objektum képvisel. Egy menii tovabbi mentiket is
tartalmazhat, ekkor ezek lenyil6 meniikként jelennek meg.
Az egyes meniipontokat JMenuItem objektumok jelentik.

A JMenuItem §sosztilya az AbstractButton, emiatt van
addActionListener() metddusa, és eseménykezelése egy
kozonséges nyomégombhoz hasonlé.

Alkalmazasunkban a Modul almenti jel6lénégyzettel ella-
tott mentipontokbdl 4ll, melyeket a JCheckBoxMenuItem
osztaly valdsit meg. Ez a JMenuItem osztalybdl szarmazik.
A mentipontok koziil mindig pontosan egy aktiv, hiszen

a felhasznal6 az ablakban mindig egy modult 14t, a menii
az ezek kozti valtast valdsitja meg. Ezt a ButtonGroup osz-
taly hasznélataval értem el. Egy ButtonGroup objektum egy
gombcsoportot képvisel, melyhez az add() metédussal lehet
hozzavenni egy nyomégombot. Az objektum felelGssége,
hogy a csoportba tartozé gombok koziil mindig csak az
egyik legyen kivélasztva.

Nem mentii a menti gyorsbillentytik nélkiil. A JMenuItem
osztaly, s igy a JCheckBoxMenuItem osztaly is, rendelkezik
egy setAccelerator() metédussal. Ez egy KeyStroke
objektumot var paraméterként és a megadott billentyd-
kombindciét hozzarendeli ahhoz a meniiponthoz, amelyre
meghivtdk. A KeyStroke objektum létrehozasa jelen eset-
ben az osztaly getKeysStroke statikus metédusanak meghi-
vasaval torténik, amely a paraméterében szovegesen meg-
fogalmazott billentytikombinaciobol készit egy Keystroke
objektumot.

Lassuk tehat sorrdl sorra, mi torténik a menii felépitése-
kor! Elséként készitiink egy meniisort, melyet menuSor-
nak neveziink el. Ezutan létrehozunk két meniit, az
egyiket faj1Menu-nek, a masikat modulMenu-nek ne-
vezziik el. Ne felejtsiik el, egy mentin belil talalhaté
lenyil6 menii is ugyanolyan, mint az 6t tartalmazo.
Ezutan létrehozunk egy gombcsoportot, és mivel

a Modul menti elemeit fogjuk majd egybe ezzel,
modulCsoport-nak nevezziik el.

Ezutan harom, nagyon hasonl6 1épéssorozat kovetkezik,

a Modul almenii harom meniipontjanak létrehozasdhoz.
El6bb létrehozzuk a mentipontot, mint egy
JcheckBoxMenuItem objektumot. Az els6 konstruktoraban
jelezziik, hogy mar ki van vélasztva. A meniipontokhoz
bedllitunk egy gyorsbillentytit. Ezutan jelezziik, hogy

a meniipont kivalasztasahoz tartoz6 eseménykezel6t je-
len osztaly tartalmazza. Hozzavessziik a gombcsoporthoz

a meniipontot. Végiil hozzaadjuk a moduTmenu-hoz.

Miutan mindharom JCheckBoxMenuItem elkésziilt, s ezzel
feltoltottiik a modulmenu-t, a fajIMenu objektum add ()
metdédusat meghivjuk a modulMenu-vel és igy hozzavessziik
a meniihoz. Ezutédn az addSeparator() tagfiiggvény segit-
ségével betesziink egy elvalaszt6é vonalat a Modul menii
ala. Végiil elkészitjik a Kilépés meniipontot, amely mind-
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0ssze annyiban kiilonbozik a Modul menti elemeitsl, hogy
nem rendelkezik jel6l6négyzettel, és igy nem is tartozik

a gombcsoportba.

A menii létrehozéaséat kovets rovidebb rész az ablak tartal-
mat épiti fel. Fontos kiilonbség az AWT-ben talalhaté
Frame-hez képest, hogy a JFrame-re nem hivhaté meg
kozvetlentil az add() metddus. ElGszor le kell kérdezni

az ablaktartalmat képvisel§ Container objektumot és
ennek lehet hasznélni az add() tagfiiggvényét. El6szor
tehat ezt kérdezziik le. Majd 1étrehozunk egy cardLayout
elrendezéskezel6t. Ennek az a kiilonlegessége, hogy

a tartalmazott objektumok koziil mindig csak egyet mutat,
a tobbit hattérben tartja. Neve is onnan ered, hogy ha-
sonlithat6 egy kartyapaklihoz, melynek csak a legfelsd
eleme lathato.

Az ablaktartalom elrendezéskezeldjét beallitjuk

a létrehozott objektumra a setLayout() metddussal.
Majd egyesével felvessziik a modulokat az add ()
metédussal, mindegyiknek azt a szoveges nevet adva,
amely a meniiben is szerepel. Tehat a nagybettis allan-
dok, az ALTALANOS, a MEMORIA, és a NEVJEGY nem csupan
a JCheckBoxMenuItem létrehozasakor jatszottak szerepet,
mint a mentipontok feliratai, hanem a hozzajuk tarto-

z0 kartyalap nevei is egyben. Ezzel a névvel lehet
késébb hivatkozni arra a kartyalapra, amelyet feliilre
kivanunk tenni.

Minden modulunk a Jpanel osztélybdl ered, ezért ad-
hattuk Sket hozza az ablaktartalomhoz ilyen egyszerten.
A konstruktor végén még néhany egyszertibb beallitast
talalunk. Meghatarozzuk az alapértelmezett mtveletet
akkor, ha az ablak bezérasat kezdeményezi a felhasznalo
az ablakkezelén keresztiil. Beallitjuk az ablak méreteit,
pozicidjat, és végil lathatova tessziik.

Az actionPerformed() metédus a mentipontok valamelyi-
kén torténd kattintaskor fut le. EIGbb meghatarozzuk az
esemény forrasat, majd ettdl fliggen elvégezziik a sziiksé-
ges miiveletet. Megjelenitjitk a kivant modult, vagy kilé-
piink a programbdl. Lathat6, hogy a mentipontok feliratai-
val azonos nevi oldalak segitségével ez milyen egyszertien
megval6sithato.

Lassuk most az ,Altalanos informaciék modult”!. Ez tabla-
zatos formdban mutatja be a rendszertulajdonsagokat leird
valtozokat.

import java.util.*;

import java.awt.¥*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.table.*;

public class MonitorAltalanos extends JPanel {

private class AdatModell extends
= AbstractTableModel {

private Vector adatok;

public AdatModel1() {
Properties rendszerTulajdonsagok =
= System.getProperties();
adatok = new



= Vector(rendszerTulajdonsagok.size());

Enumeration kulcsok =

= rendszerTulajdonsagok.keys();

while (kulcsok.hasMoreElements()) {
Object kulcs =
= kuTlcsok.nextElement();
Vector adat = new Vector(2);
adat.add(kulcs);
adat.add(rendszerTulajdonsagok.get(kulcs));
adatok.add(adat) ;

3

public int getRowCount() { return
= adatok.size(); }

public int getColumnCount() { return 2; }

public Object getvalueAt(int sor, int oszlop) {

Vector sorvektor = (Vector)
= adatok.get(sor);
return sorvVektor.get(oszlop);

public String getColumnName(int sor) {
if (sor == 0) return “Kulcs”;
return “Erték”;

public MonitorAltalanos() {

setLayout(new BorderLayout());
JTable tablazat = new JTable(new
= AdatMode11());

JscrollPane gorgethetoNezet =
= JScrollpPane(tablazat);
add(gorgethetoNezet, BorderLayout.CENTER);

new

A modul szép példaja a ITable osztdly hasznalatanak.

A feladat egy gorgethetd tablazat 1étrehozasa. Ezt a monda-
tot a konstruktorban irjuk le. Beallitjuk az
elrendezéskezel6t egy BorderLayout objektumra. Ezutan
létrehozunk egy tablazatot egy adatmodellel. Az adatmo-
dellt egy belsé osztaly irja le. Ezt kdveten megalkotjuk

a tablazat gorgethetS nézetét. Végiil a panel kozepére
betessziik ezt az elemet.

A belsé osztaly az adatmodellt irja le. Ezzel elkiiloniil maga
a JTable és az adatokat tartalmazé objektum. Ez azért na-
gyon hasznos, mert igy az adatok abrazolasa teljes mérték-
ben rank van bizva, olyan szerkezetet hasznalunk, amilyet
csak szeretnénk. Ebben az adatmodellben egy vector ob-
jektumot vesziink igénybe, amely tovabbi vector-okat
tartalmaz. Ezen vector-ok pedig két String elembdl,

egy kulesbol és egy értékbdl allnak.
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Az AdatModel1 konstruktora a System osztaly
getProperties() metddusa segitségével lekérdezi

a rendszertulajdonsagokat. Sajnos ez kozvetleniil nem
hasznalhato fel adatforrasnak, mert a benne talalhato
elemek nem rendezhet6k sorba. Ezért atirjuk az dsszes
elemét a fentebb emlitett vector-ba, ami mar egyértel-
m sorrendet jelent. A lekérdezés utan tehat létrehozunk
egy akkora vVector-t, ahdny eleme van

a rendszerTulajdonsagok-nak.

Ezt kovetSen lekérdezziik a rendszerTulajdonsagok kul-
csait, és egy ciklusban bejarjuk 6ket. Minden iterdciéban
létrehozunk egy 2 hosszti Vector-t, amit megtoltiink adat-
tal, és hozzaadjuk az adatok nevd vector-unkhoz.

Miutdn az AdatModel1 osztély kiterjeszti az
AbstractTableModel-t, néhany metédust biztositanunk
kell. Ezek: a getRowCount(), ami a sorok szamat adja vissza,
a getColumnCount(), ami az oszlopok szamét adja meg,
illetve a getvalueAt(), ami egy konkrét elem értékével
szolgal. A getColumnName () nem kotelezGen megvaldsitan-
do, de ha nem definialjuk feliil, az oszlopok cimei A, B, C,
stb. lesznek.

Lassuk most a ,Memoria hasznalat” modult! Ez egy dina-
mikus diagrammon mutatja be a Java Virtudlis Gép memo-
riahasznalatat.

import
import
import

java.awt.*;
java.awt.event.*;
javax.swing.*;

import
import

org.jfree.chart.*;
org.jfree.data.time.*;

public class MonitorMemoria extends JPanel
= implements ActionListener {

private Runtime kornyezet;
private TimeSeries osszesMemoria,
szabadMemoria;

public MonitorMemoria() {
kornyezet = Runtime.getRuntime();

osszesMemoria = new TimeSeries(“Osszes
= Meméria”, Millisecond.class);
osszesMemoria.setHistoryCount(30000);
szabadMemoria = new TimeSeries(“Szabad
= Meméria”, Millisecond.class);
szabadMemoria.setHistoryCount(30000);
TimeSeriesCollection adatSor = new

= TimeSeriesCollection();
adatSor.addseries(osszesMemoria) ;
adatSor.addseries(szabadvemoria) ;

JFreeChart diagramm =

= ChartFactory.createTimeSeriesChart(
“A Java Vvirtudalis Gép meméria
*hasznilata”,
“1d6”,
“Meméria”,
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adatsor,
true, true, false

s

Chartpanel diagrammPanel =
= ChartpPanel (diagramm);

new

setLayout(new BorderLayout());
add(diagrammpPanel, BorderLayout.CENTER);

Timer utemezo = new Timer(100, this);
utemezo.start();

public void actionPerformed(ActionEvent
= esemeny) {
szabadMemoria.add(new Millisecond(),
= kornyezet.freeMemory());
osszesMemoria.add(new Millisecond(),
= kornyezet.totalMemory());

Ez a modul felhasznalja a JFreeChart Java csomagot,
melyet a http://www.jfree.org/ oldalon keresztiil lehet besze-
rezni. Hasznalatahoz mindossze a jcommon-x.x.x.jar és

a jfreechart-x.x.x.jar dllomanyok elérési ttvonalat kell beten-
ni a CLASSPATH kornyezeti véltozdba, vagy paranccsorban
mind a forditénak, mind a futtatékdrnyezetnek a -cp kap-
csoléval dtadni. A JFreechart egy nagyon gazdag kérnye-
zet mindenféle grafikon egyszert elGéllitasahoz és rdadasul
ingyenes is.

Tehat miutan importéaltuk a névtérbe az org.jfree.chart
és az org.jfree.data.time csomagok elemeit, nézziik
meg, hogyan is miikodik ez az osztaly. Megval0sitja az
ActionListener interfészt, mivel az felhasznalt memoria-
ra vonatkozé adatok periodikus lekérdezéséhez a Swing
Timer osztalyat hasznéljuk, és ez a megadott id6kozon-
ként meghivando eljarast egy olyan osztaly képében
vérja, amely rendelkezik az actionPerformed() tag-
fuggvénnyel.

Az osztédly egy konstruktorbdl és egy actionperformed()
metodusbol all. Vannak tovabba privat tagvaltozoi, ezek

a kornyezet, az osszesMemoria, és a szabadMemoria.

A konstruktor lekérdezi a kdrnyezetet, 1étrehozza

a diagrammot, bedllitja és elinditja az id6zitét.

Az actionPerformed(), amely minden tizedmasodpercben
lefut, lekérdezi a kérnyezett6l az Osszes- és a szabad memo-
riat, és ezeket az értékeket hozzaadja az osszesMemoria és
a szabadVemoria adatforrasokhoz.

A konstruktor mindenek el6tt beallitja a kornyezet valtozot
a Runtime osztaly getRuntime() metddusa alapjan. Lét-
rehozunk két TimeSeries objektumot, melyek az adat-
forrasokat fogjak jelenteni a osszesMemoria, illetve

a szabadMemoria véltozéknak. Mindkettének beallitjuk,
hogy a 30 masodpercnél régebbi adatokat ne vegye figye-
lembe. Létrehozunk tovabba egy adatSor valtozét, melyhez
hozzaadjuk a két adatforrast.

Linuxvilag

Ezutan létrehozzuk a diagrammot, megadva a cimét, a ten-
gelyek cimeit, az adatsort, és néhany aprdsagot. Készitiink
a diagrammbdl egy panelt, beéllitjuk az elrendezéskezel6t,
és hozzaadjuk a panelt. Ezutan készitiink egy titemezdt,
amely a megadott objektum actionpPerformed() meto-
dusat hivja meg tizedmasodpercenként, majd elinditjuk

az titemezdt.

Végezetiil a teljesség kedvéért lassuk a névjegy panelt.
Noha meg vagyok gy6zddve, hogy ezek utan egyetlen
sora sem jelent tjdonsagot.

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class MonitorNevjegy extends JPanel {
public MonitorNevjegy() {

final String sorTores =
= System.getProperty(“line.separator”);

setLayout(new BorderLayout());

JTextArea szoveg = new JTextArea();
szoveg.setEditable(false);
szoveg.append(“Monitor v0.1” + sorTores);
szoveg.append(“==========" + sorTores +

= sorTores);

szoveg.append(“Java alkalmazas a Linuxvilag
= olvasd6i szamara”);
szoveg.append(sorTores + sorTores + “Fllop
= Balazs” + sorTores);
szoveg.append(“2005.7);

add(szoveg, BorderLayout.CENTER);

Egy kozonséges szovegdobozba irom bele a névjegy tartal-
mat. Ami talan érdekes lehet, az az, hogy a sortorést nem
,\n”-el oldottam meg, bar a Java intelligenciaja miatt agy
is miik6dott volna barmely operaciés rendszer alatt, hanem
lekérdeztem a sortérést jelentd szovegfiizért a rendszer-
tulajdonsagok tablabol.

Ebben az irasban elég sok kodot lathatsz, amit érdemes
tanulmédnyozni. Ezt azért hangstlyozom, mert kizarélag

a leirdsb6l nem fogsz rdjonni mindenre. Feltétlentl toltsd
le a Java API-t a Sun oldalardl (http://java.sun.com/), ha
még nem tetted meg, és probdlkozz! Ne csak azzal, amit
itt latsz, hanem azzal is, amit kigondolsz! Sok éromet kiva-
nok a Java-hoz.

— Flilép Baldzs (admin@guardware.com)

21 éves, imadja a Turd Rudit, a Debian Linuxot
és a teheneket. Kedvenc iréja Slawomir Mrozek.
Y Leginkabb a szamitdgépes haldzatok biztonséaga
érdekli. A BME VIK mUszaki informatikus

szak hallgatdja.




