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Sokaktoél lehetett és néha még mostansag is lehet
hallani, hogy a Linux egyik nagy hatranya a kiforrott,
magas szintd, konnyen kezelhetd integralt fejlesztdi
kornyezet(ek) hianya. Ebben az irasban megprobaljuk
megmutatni, hogy ez a kijelentés ma mar egyaltalan
nem allja meg a helyét. A Linux alatt ma elérheté fej-
lesztdi kornyezetek kozil itt a KDE alapokon nyugvé

KDevelop-ot mutatjuk be.
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Ismerkedés

Mas operacios rendszerek alatt hosszt
évek 6ta szamos alkalmazasfejlesztést
segité eszkoz érhetd el, ma mar in-
kabb hianyuk volna szokatlan. Linux
alatt, noha legalabb ugyanolyan régen
elérhetdk fejlesztést segits eszkozok
és kornyezetek, kiforrott, magas funk-
cionalitasd, valodi integralt fejleszt6i
kornyezetre viszonylag sokdig kellett
varnunk. A KDevelop egy ilyen kor-
nyezet, amely tobb programozasi
nyelven torténd fejlesztést timogat
egy rengeteg funkciéval ellatott al-
kalmazasban. F6 erssége KDE/QT
alkalmazasok fejlesztése, amely se-
gitéséhez integralt grafikus feliilet-
szerkesztGt is tartalmaz (C+ +-ban

irt KDE alkalmazas esetén, amelyre
mi is koncentralni fogunk).

A KDevelop els6 verzidja 1998-ban
jelent meg, a KDE1/QT1 konyvtarak-
ra éplilve, a KDE grafikus asztali

feliilet részeként. Ezutan folyamatos
fejlédésben volt része, kétszer is teljes
atirason esett at (QT1-2 ill. QT2-3
verzidvaltaskor). A ma elérhetd stabil
verzi6é a KDE 3.5.x része, a QT3.x
konyvtarakra éptil. A harmas verzié
6ta a KDE-s alkalmazasfejlesztési filo-
zofiat kovetve teljesen plugin-alapt,
minden eleme a KParts technolégia
révén épiil be a KDevelop-ba.

Még a forraskod-szerkeszté is, ami

a KWrite-ban is hasznalt szovegszer-
kesztS. Ebben az irasban a KDevelop
3.3.1 verziéjat hasznaljuk. Telepitési
részletekben nem mélyiiliink el, mert
kdevelop néven minden KDE-t tamo-
gaté disztribtici6ban megtalalhato.

A KDevelop hasznalatahoz feltétlenil
sziikséges kozvetlen fliggdségek mel-
lett (amelyek automatikusan telepiil-
nek a kdevelop csomaggal) néhany
funkcio6 eléréséhez egyéb kiilsé alkal-
mazasokra lesz sziikség, amelyekrdl

KDveIdp

a belsS eszk6zok és funkcidk leirasa-
nal szét fogunk ejteni. Az irdst nem
teljesen kezdd programozdknak
szanjuk, sokkal inkdbb azon olva-
soknak, akiknek van mar némi
programozasi tapasztalatuk ill.
hasznaltak mar fejleszt6i kornyeze-
teket igy rendelkeznek némi 6ssze-
hasonlitési alappal.

Kiilsé

A KDevelop elinditasakor els6 ranézés-
re egy kopar feliilettel talalkozunk

(1. dbra). De ez megtévesztd, a puritan-
nak tlind kiilsé igazi ezermestert
takar. Az 1. dbrdn is lathato, hogy a f6-
ablak két oldaldn és aljan talalhatok

az a.n. Tool Dock-ok. Ezek helye
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1. Bookmarks

Off | Messages | Valgrnd | Find in Files
Linay § Cok | NS NORM
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A KDevelop feliilete tresen
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File Selector, Documentation és Konsole view-k megnyitas utan

vold kdecapWidget::v41l_device_textChanged(const QStringé&)

void kdecapwidget::v4l device textChanged(const QString&)

L {

val_str=v4l_device->text();
int pos=menc_pars.find(":device="};

B,
}

void kdecapWidget::v4l _device textChanged(const QString&)

{

vdl_str=v4l_device->text();

int pos=menc_pars.find(":device="};

if(pos!=-1) {

int pos2=menc_pars.find(":

Lpos+l):

menc_pars. replace (pos+8,pos2-pos-8,v4l_strl;
mencoder_params-=setText(menc_pars);

Elagazasok dsszevonva (fent) és kibontva (lent)

szabadon felcserélhetd. Az egyes dock-
okhoz G.n. View-k tartoznak, amelyek
cimkéire kattintva ezek az adott dock-
on belil megnyilnak (2. dbra).
Ezekben a dock-okban rengeteg

olyan funkci6 taldlhato, amelyek

a munkat segitik (ezekre a kés6bbi-
ekben tértink ki). Ez az elrendezési
megoldas lehetévé teszi, hogy gyor-
san elérhet6k legyenek és hosszabb
hasznélat utan nagyon konnyd

ezek pozici6it megjegyezni. A dock-ok
pozicidit és a view-k megjelenését

18 Linuxvilag

a View meniibdl médosithatjuk.

A legfontosabb view-k: fajl rendszer
(File Selector), File Tree (a projektiink
attekintése), Classes (a projekt oszta-
lyai), konyvjelz6k (Bookmarks),
valtozok futas kozbeni értékkovetése
(Variables), stb.

Beallitasok, személyre szahas

A KDevelop funkci6it a Seftings menii
Configure KDevelop és Configure Editor
pontjaiban allithatjuk be. A f6ablak
dock-jait és view-jait a mar emlitett

View mentiben, az eszkoztarakat pedig
a Settings->Toolbars meniipontban.

A KDevelop meniiinek tartalma val-
tozhat, attél fiiggéen, hogy milyen
programozasi nyelvet hasznal az ak-
tualis projektiink. Az adott nyelv
esetén nem elérhetd funkciék nem
keriilnek be a meniikbe. C/C++
esetén érhetd el a legtobb eszkoz

és funkcid.

Egy fontos pont a dokumentéciok be-
allitasa (Settings->Configure Kdevelop
->Documentation), ahol azt adhatjuk
meg, hogy az elérheté dokumentaciok
koziil melyiket hasznélja a KDevelop

a Help 6sszeallitasahoz. A Help-et

a jobboldali dock-on talalhato
Documentation view-ban érhetjiik el,
ahol a dokumentacié generalasa utan
bongészhetiink, kereshettink. A doku-
mentacié generalasahoz fel kell telepi-
tentink a htdig csomagot, amelyet
majd a KDevelop hasznalni fog. Ezen
kivil szamos formatumozasi, szinta-
xis-kiemelési, szokiegészitési tulajdon-
sagot is személyre szabhatunk.

Tamogatott nyelvek

A Project->New Project mentiipontban
kivalaszthatjuk, hogy milyen projektet
szeretnénk késziteni. A KDevelop sza-
mos programnyelvet tAmogat, tobbek
kozott C/C+ +, Fortran, PHE, Perl,
Ruby, Python, Java, Shell script, stb.
Ezek hasznalatdhoz az adott nyelv
konyvtérait és fordit6it nekiink kell
telepitentink. C+ +-ban torténé KDE
alkalmazasfejlesztéshez példaul a QT
és a KDE konyvtarakra és ezek fejlesz-
t6i valtozataira (-dev csomagok) van
sziikség, ill. gcc/g++ forditéra. A QT
konyvtarak lehetévé teszik szamos
nyelvben torténé felhasznélasukat,
igy természetesen nem csak C++-ban
készithetiink KDE-s alkalmazéasokat.
Ebben az irasban a C+ +-ban torténd
fejlesztésre koncentralunk.

Szerkesztd

Roviden vegyiik sorra a KDevelop leg-
fontosabb eszkozeit, amelyekkel segiti
az alkalmazasfejlesztést. Kezdjiik talan
az egyik kdzponti elemmel, a széveg-
szerkeszt6vel. A KDevelop szovegszer-
keszt6je mindegyik tdmogatott nyelv-
vel képes a szintaxis-kiemelésre. Az
egyes elagazasok (feltételes utasitasok,
ciklusok, stb.) 6sszevonasara és kibon-
tasara is lehet6séget ad, megkonnyitve
a kod attekintését (3. dbra).



C/C++ kod esetén a KDevelop néhany
karakter begépelése utan lehetGsége-
ket kinal a sz6 automatikus kip6tlasara
(a.n. autocomplete funkci6), amellyel
gyorsabba viélik a kod irdsa. Mas nyelv
esetén a szovegszerkesztd szokipotlo
funkcidira timaszkodhatunk, amelyet
a Settings->Configure Editor->Plugins
meniipontban allithatunk be.

Feliilet-tervezés

C+ +-ban késziil6 KDE-s alkalmazas
készitésekor lehetGségiink van vizudli-
san szerkeszteni az alkalmazas fel-
hasznaloi feliiletét. A 3.x-verziéja
KDevelop beépitett GUI szerkesztével
rendelkezik (kordbbi verzioknal erre
egy kiils6 alkalmazas, a QT Designer
szolgalt). A feliiletszerkeszt6 hasznala-
tdhoz vagy létrehozunk egy t.n.
Designer based KDE application-t,
amihez rendel6dik egy alapfeliilet,
vagy hozzdadunk létez¢ alkalma-
zasunkhoz egy feltilet-elemet.

Ez ut6bbit a File->New meniipont-
ban tehetjiik (4. dbra).

A feliileteket tartalmazo fajlok .ui
kiterjesztéssel jelennek meg a projek-
tiinkben. A baloldali dock-> File
Groups view-jaban a User Interface
alatt talalhatjuk. Az .ui fajlra kattintva
megjelenik a szerkesztS, a KDevelop
szerves részeként (5. dbra).

A feliiletszerkesztSben bal oldalon
elérhetjiik a felhasznalhaté szamos
widget-et, amelyeket elhelyezhetiink
a késziil§ feliileten, egy-egy lehelye-
zett widget-re kattintva pedig jobb
oldalon szerkeszthetjiik a hozza tar-
toz6 paramétereket és tulajdonsago-
kat. Az egyes widget-ek eseményeit
(példaul gomb lenyomadsa, lista ele-
mének kijel6lése, stb.) is innen leke-
zelhetjiik, mégpedig az adott widget-
en jobbklikk->Connections kivalasz-
tasaval (6. dbra). Lehet6ségtink van
kivélasztani az eseményt fogado
osztalyt és a megadni a kezel? fiigg-
vényt. A KDE/QT fejlesztéi termino-
16gia szerint az eseményt signal-nak,
a fogado6/kezel6 fiiggvényt pedig
slot-nak nevezziik. Tovabbi eszk6zo-
ket taldlhatunk a Layout és a Tools
mentiben.

Szahalyos kifejezések szerkesztése
Szabalyos kifejezések (regexp) kezelé-
sekor (jellemzden szovegfeldolgozasi
feladatok soran) gyakran még hala-
do programozok is el6vesznek egy

NEeW File = KD

New File Creation

Directory: |/mnt/data/files/kdevelop/kdecap/src

(=]

File name: |

[Blank File

| % Add to project

Blank File
Widget (,ui)
Dialog (.ui}
Tab Dialog (. ui)

wizard (.ui)

Dialog with Buttons (right) {.ui}
Dialog with Buttons (bottom) {.ui)
J Configuration Dialog (.ui)

Main Window {.ui}
C++ Source (.cpp)

| A cancel

Qstring& str)

«Int()==0)

Uj feliilet-elem hozzaadésa a projekthez

kdecap.h kd

kdecap.cpp

mi kdecapwidgetbase B=| | &

dget. kdecapwidget.h main.cpp

kdecapwidgetbase. ui

Common Wi...

@ PushButton
@ RadioButton X
|i CheckBox @ (

[&1 BurtonGroup
Buttons

Containers

Database

Display

QListBox

Properties Signal Handlers

|Fmpar‘ty Walue |~
“|llm name
; enabled

val dev: [ QLineEdit (o

uonejuswnaog ¢

dgetbase]
True
Preferred/P...
ize |[430, 400 ]
[ 430, 400 |
[0.0]
[0.0]

sizePolicy

maximumSize

sizelncrement
baseSize
paletteForeqgr...
paletteBackgr...
paletteBackgr...

Display (KDE)
Buttons (KDE)
Input (KDE)
Views (KDE)
Container (KDE)
Graphics (KDE)
Input (KDE-PIM)

Custom Widgets

- - Qlabel

Objects Members

i |Name Class
"||l=kdecapwidg... [qwidget
|§)taxtLaba\1 QLabel

| hours QLineEdit

Jsbeuep sxewolny @ siaddius spop [

QListBox

Nl ahal

| Application

bntation files

LConnections:

"y Diff %) Messages @ FindinFiles | Replace

= Konsole

j’ Valgrind &3 Security Problems

ONNEcions

« 2 |list

+ 3| hours

W minutes
|+/5|seconds
|£|cbutton

|+ 7| mencoder_params

+ 8|v4l_device

|4/ 9| selector

|+ 11 filename

 clicked()

Receiver | Slot

A kdecapwidgetbase button_clicked()
<No Signal=

clicked()

pressed()

released()

stateChanged(int)

toggled(bool)

TERILTTATTEUTT
textChanged(const kdecapwidgetbase v4l_device_textCha
clicked() kdecapwidgetbase selector_clicked()

textChanged(cons! kdecapwidgetbase filename_textChant

RUECEPWIOgEDasE TMENCUUET_ar ans,

Lehelyezett widget eseményéhez kezeltfiiggvény rendelése
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[Ele]

End of line

Compound regul:

General
anything
spaces

- & digit character
Boundary -from 2to 9

One of Following Characters

(=]

One of Following Characters -
’7- from ato h -‘ anything

User Defined

ol

ASCI syntax: [br2-avd)z-h1.

Grafikus/vizuélis regularis kifejezés szerkeszté

I kdecap.cpp | kdecap.h

void kd;c;wiﬂ;et-: :button_clicked()
{

. | New File

gstring display_str
QString valctl:
int ret;

hours_str="08";

minutes_str="00";

kdecapwidget.cpp

kdecapwidget.h main.cpp kdecapwidgeth

if(hours_str.isEmpty ()| |hours_str.toInt()==0)

-if(mlnutes_str. isEmpty ()] [minutes_str.toInt()==0)

Variables ¢ File Groups | Classes

B

gmake[2]:
+#¥ [kdecapwidget.o] Error 1

@
2
=
@
i

Jmnt/datafiles/kdevelop/kdecap/src/kdecapwidget.cpp: In member function “virtual void kdecapWidge
Jmnt/datafiles/kdevelop/kdecap/sre/kdecapwidget.cpp:68: error: “display_str' does not name a type

Imnt/dataffiles/kdevelop/kdecap/src/kdecapwidget.cpp:78: error: “display_str' was not declared in this|
Imnt/dataffiles/kdevelop/kdecap/src/kdecapwidget.cpp:84: error: “wdlctl' was not declared in this scop)

I Bookmarks 4 File List [ File Selector

| Application

error: “display_str' does not name a type

" DIiff 43 Messages # Find in Files | i Replace & konsole 4 Valgrind €3 Secu

Hibakeresés — hibara kattintva a hibahoz ugorhatunk

kdecap.h

| ew File

i File List | Fie Selector

Futés kozbeni valtozokovetés

kdecap.cpp | kdetapn
{ ju | kdecapny
13 ~hdacapt

kdecapwidget cpp
MLdgets parent = 0. cons

kdocapwidget.cpp

. o
if(minutes_str

. nirutes_

if{seconds_str.ickapty(
seconds_stra"00":

hours_strestr;

display_streselected_strs” - length

label->clear():

label-»setText (display_stri:

BERC_pars=menc_sTrl+vdl_stremsnc_straehours_stre”:“sainutes_stre”

+Filename_stre iy :
mencoder_params->setText (nenc_pars);

kducapmdget h

hars nams =

L+l WArsmane E1Fd<BUTS §ET s MINULDE BErL s SREERa §ire" &~ ianama sire” B

kdecapwidgeth | maincpp | kdecepwidgetbase.ui

if{hours_str. 2sBapty ()] 1hours_str. telnt()==0}
houl str

I |minutes_str. tolnt{}==0)
tra

seconds_str. tolnt(jm=i)

#hours_stre: “+ainutes_stre:“sseconds_str:

“+seconds_stre” -c

man.cpp | kdecap « |*| .

wisgs il =0} menc_pars erek

=anc_pars-mant

#

[I i Tree B variables

T kdecapwidgeth

UonrmINS00
e —————r

Konyvjelzék hasznalata (baloldali dock-ban) ill. kédrészletek elmentése

refactoring-hoz

dokumentaciét, konyvet, leirdst, vagy
egy internetes keresét, hogy a megfe-
lel§ kifejezést allitsak 0ssze a megdob-
bentden sokréti lehetSségek koziil.

A KDevelop ennek segitésére egy vizu-
alis, grafikus feliiletd regularis kifeje-
zés szerkesztSt tartalmaz (7. dbra),

ami a Tools->Debug Regular

20 Linuxvilag

Expression meniipontban érhetd
el (majd a felbukkané ablakban
az Edit kivalasztasaval).

Forditas, futtatas, hibakeresés
Egy megirt programot a Build menii-
ben tudunk leforditani ill. futtatni.
Ehhez sziikségiink lesz az automake

csomagra (a kdevelop csomaggal
egytitt telepiil). A Build->Run
automake meniipont legeneralja az
Osszes dependenciat ami a progra-
munk futtatdsdhoz sziikséges és létre-
hoz egy configure szkriptet amivel mi
is és mas rendszereken is ellendrizhet-
jiik ezek meglétét. A program lefordi-
tasahoz sziikséges makefile-t is elGallit-
ja. Bzutan a Build->Run Configure és
Build->Build project parancsokkal
lefordithatjuk a projektiink és elindit-
hatjuk a programot. A forditasi kime-
netelérdl az alsé dock Messages nevii
view-jaban kapunk informacidkat.
Hibak esetén a hibaiizenetre kattintva
az adott sorra ugrik a kurzor (8. dbra).

Valtozokdvetés és nyomkidvetés

A debugger hasznalataval (Debug mentl,
a kiils6 gdb alkalmazast hasznalja) lehe-
téségiink van a megjirt programunk
futéds k6zbeni nyomon kovetésére.

A valtozok értékeinek megfigyeléséhez
a szerkeszt6ben egy soron jobbklikk-
>Toggle Breakpoint paranccsal helyez-
hetiink le megallasi pontokat. Futas
kozben a Debug menii pontjaival 1éphe-
tiink a kodban. A megfigyelni kivant
véltozokat jobbklikk->Watch pa-
ranccsal adhatjuk a véltozokovetési
ablakhoz, amelyet a baloldali dock-on
talalunk Variables néven (9. dbra).

Konyvjelzok

Lehet6ségiink van koényvjelzék elhe-
lyezésére a kodban (Bookmarks->Set
bookmarks meniipont, vagy Ctrl+B),
amelyek a baloldali dock Bookmarks
view-jaba keriilnek és egy kattintas-
sal a kéd adott pontjara ugorha-
tunk (10. dbra).

Kod-ujrafelhasznalas

Szintén egy nagyon fontos képesség,
hogy t.n. refactoring-ot (kéd Gjrafel-
hasznalas) segitend§ kodrészleteket
kiemelhetiink a forrasbdl és egy kod
listahoz adhatjuk, ahonnan késébb
konnyedén felhasznalhatjuk ezeket

a jobboldali dock Code Snippets view-
jabdl (10. dbra). A kédrészletek hozza-
adasahoz meg kell nyitnunk a Code
Snippets view-t majd jobbklikk->Add
Item-et valasztanunk.

Osztalyok

Programtervezéshez egy fontos esz-
koz a Project menti Class Inheritance
Diagram pontja, amely a kiilsé



doxygen és graphviz alkalmazas hasz-
nélataval egy dialégusban megjeleniti
késziil6 alkalmazasunk osztalyhierar-
chiajat (11. dbra). Uj osztalyokat

a Project->New Class meniipontjaval
adhatunk hozza a projekthez, amely-
ben az osztaly minden tulajdonsagat
koénnyen szerkeszthetjiik. Az egyes
osztalyokat a baloldali dock->Classes
view-jaban érhetjiik el.

Verziokivetés

Nagyobb projektek, f6leg ha tobben
részt vesznek programirasban, elkép-
zelhetetlenek valamiféle verzidkove-
tési rendszer hasznalata nélkil.
Ennek megfelel6en a KDevelop is
tdmogat verziokovetési szerverekhez
torténd csatlakozast és ezek hasznala-
tat. Projekt 1étrehozasakor az els
Iépéseknél mar lehetdségiink van
valamelyik tdmogatott verziékévetd
szerverhez csatlakozni ill. megadni
az eléréseket (12. dbra). Mar 1étezé
projekt esetén a Project->Project
Options->Version control pontban
allithatok be a hasznalni kivant
verziokovetd rendszer adatai.

A KDevelop CVS-t, SubVersion-t
(SVN), Perforce-t és Clearcase-t is
tdmogat plugin-eken keresztiil.

Példa: KDE-s alkalmazas C+ +-ban
Mivel ez az iras nem a KDE-s al-
kalmazasfejlesztésrél szol, hanem

a KDevelop bemutatdsarél, nem
szandékozunk elmélyiilni a KDE/QT
kényvtarak is programozasi inter-
fészek (API-k) lelkivildgaban.
Tekintstik inkabb at egy egyszerd
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Osztalyhierarchia megjelenitése

dial6gus-alaptt KDE-s alkalmazas
elkészitésének egyes lépéseit.
Nevezziik ezt az alkalmazast
kdecapnek. Célja az, hogy tv tuner
egy csatorndjanak adasat rogzitse.

A 13. dbra mutatja az elkésziilt alkal-
mazast. Egy dialégusablak koré épiil,
amiben néhany widget-et (gomb,
lista, szovegbevitel) helyeziink el

a rogzitési paraméterek beallitasa-
hoz. Rogzitéshez a mencoder-t hasz-
néljuk, ami az Mplayer csomag része.
Létrehozunk egy Simple Designer
based KDE Application-t a Project->
New Project meniipontban. A balol-
dali dock Classes, File Tree és File
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Groups view-iban atbongészhetjiik

a létrejott projekt 0sszes elemét.
Majd a File Groups-ban vélasszuk

ki a User Interface alatti .ui fajlt,

és a feliilettervezdbe keriiliink.

A 5. dbrin lathaté médon widget-eket
helyeziink el: QListBox, QTextEdit,
QLineEdit ill. QPushButton elemeket.
Az egyes elemekhez sziikség lesz
események kezelésére: ha az oOra,
perc, masodperc mezSkben megval-
tozik az adat, ha a listaban megvalto-
zik a kijel6lés, ha megvaltozik a tuner
eszkoz kijelolése, vagy ha lenyom-
nak egy gombot, ezekrél mind
tudnunk kel. Egy widget-re

vl dew: |fdedeeoO

File name: | jtest,avi

Mencoder parameters:

Module: |simple12

VIVA

Vendor tag: lsimplelz

HIR TV

Re|ease tag: ‘star‘t

Comment: [First Import

v
RTL KLUE
driver=v4|2:device=/devivideo0:fps=25:nc

avi f pp=dr -pp & -ovc xvid «videncopts
bitrate=2048:me_quality=6 -oac

copy -afm ffmpeg -endpos

1:05:00 -0 jtest.avi tvi/f
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TV2 - length: 1:05:00
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Verziokovetési paraméterek
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Start capture |

A példa alkalmazas futas kozben
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kattintva az szerkeszt&ablak jobb

oldalan a Signal Handler filon latha-

tok a gomb eseményei (14. dbra).
Kivalasztva egyet (pl. a clicked
eseményt) megadhatunk egy ke-
zel6fuiggvényt, majd oda is ugrunk
a fuggvény torzséhez.

Példaul ha a tuner eszkoz melletti
... feliratt gombra kattinta-

nak, akkor nyissunk egy dialogus
ablakot amiben a felhasznal6 kiva-
laszthatja a funer eszkdzt amirdl
rogziteni szeretne. Az ezt kezel§
fuggvény a 14. dbra jobb oldalan
lathato, a megnyitott dialégus
pedig a 15. dbrdn.

Sajnos a teljes forras tal hosszu
lenne, igy utols6 példaként alljon
itt a rogzités elinditasanak kezelése.
Alehelyezett, és az dbran Start
Capture-nek nevezett gombra jobb-
Klikkelve és a Connections-t kiva-
lasztva rendeljiink a gomb clicked
eseményéhez egy fliggvényt és ne-
vezziik button_clicked()-nek, ahogy
az a 6. dbrdn lathato. Ekkor létrejon
a kezel6fiiggvény és oda is ugrik

a kurzor (16. dbra).

A KDE alapjait jelents QT kényv-
tarakbol hasznélhat6 osztalyok,
fuggvények, a KDE fejleszt6i
konyvtarainak fiiggvényei a vo-
natkozé dokumentaciékban mind
elérhetdk, ill. a cikk végi hivatkoza-
sokban is megtalalhatok.

Osszefoglalas

Réviden, de megprébaltunk

a KDevelop legfontosabb tulajdon-
sagaiba betekintést adni, elsésor-
ban C++ programozds esetén.

Az utébbi években, és leginkdbb

a 3.x verziok megjelenése ota

a KDevelop mar kinétt a hobbi-
programozdk korébdl, és a megbiz-

hatéan hasznalhaté szamos integralt

eszkoz és funkcid révén a szamos
kisebb tudast forraskédszerkesztSt
is végleg maga mogé utasitotta.
Természetesen elsGsorban KDE/QT
alkalmazasok fejlesztésekor tudjuk
kihasznélni a benne rejlé lehetdsé-
geket, de ez nem meglepd hiszen
eredendden is az volt a cél, hogy
létrejojjon egy KDE alkalmazasok
készitésére hasznalhat6 integralt
fejlesztdi kornyezet. A fejlesztés
ma is nagy titemben folytatédik, és
remélhetéleg egyre tobben fedezik
fel a benne rejlé lehetdségeket.
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stateChangediint)

foggledibool) void kdecapWidget::selector_clicked()

clicked()

[é= selector_clicked) if(sel.isEmpty())

released() return;

pressed()

destroyed(QObject*)

select-device - kdecap:

Qstring sel=KFileDialog::getOpenFileName (" /dev","*" this, "Select device");
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KfileDialog-gal megnyitott dialogusablak fajl kivalasztasahoz

void kdecapWidget::button_clicked()

0string display_str:
QString valetl;
int ret;

if(hours_str.isEmpty ()| [hours_str.toInt()==0)

. hours_str="00";

if(minutes_str.isEmpty ()| |minutes_str.toInt()==0)

. minutes_str="00";

if(seconds_str.isEmpty ()| |seconds_str.toInt()==0)
seconds_str="00";

display_str=selected_str+" - length: "+hours_str+
. "U+minutes_str+": "+seconds_str;
label-=clear():
label-»setText(display_str):
/{ start capture

vdletl="v4lctl setchannel "+chan_str+" volume mute off";
FILE *ex=fopen("/tmp/kdecap_temp","w");
fprintfex,v4lctl): fprintf(ex, “\nmencoder "):.
fprintf (ex, menc_pars); fprintfiex,"\n");:

fcloselex);

ret=system("chmod ugo+rwx /tmp/kdecap_temp"):
ret=system("/tmp/kdecap_tenp");

KMessageBox: :information(this, QString (" Capture finished."))
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