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A konzolok vilagadban otthonosan mozgdé jatékosok
bizonyara nagy tisztelettel tekintenek a Sony elsé
generacios jatékkonzoljara, melybdl fénykoraban

a neves gyartdé milliés nagysagrendben értékesitett
viladgszerte. Nem véletlendl, hiszen barati araval,

rengeteg jatékaval, ,moddolhatésagava

szérakozasat szolgalta.
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A konzolrol, diéhéjban

A jatékgép képességei mai mércé-
vel mér igencsak szerénynek ttinnek,
ennek ellenére nagyon jokat lehet
vele jatszani, hala azoknak a profi
programozodknak, akik tobbnyire
olyan programokkal rukkoltak eld,
melyek gyakorlatilag a PSX ,plat-
form” minden képességét kiaknaz-
tak. Oszintén szélva nem vagyok
megrogzott konzol-fanatikus,

ennek ellenére néhany évvel ezel6tt
még mérhetd idét toltdttem ilyen
masina el6tt iilve.

Ha valaki megkérdezné télem, hogy
mit szerettem rajta, akkor val6szind-
leg nem is tudnék egyértelmiien vala-
szolni. Utélag visszagondolva talan
azért becsiiltem meg ezt a konzolgé-
pet, mert tobb szempontbdl forma-
bonté volt, nagyon egyszertien lehe-
tett haszndlni, megelégedett egy
egyszerd televizi6 RCA bemenetével,
és ,mi tagadas” azért is, mert az altala
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igért jatékélményt igen hatékonyan
fokozta szenzaciés vibral6 kontrollere.
Bér a vezérl6rdl kialakitott vélemé-
nyemet csupan szubjektiv szempont-
okra tamasztom, személy szerint agy
gondolom, hogy ebben az eszkézben
mind a mai napig komoly potencial
rejtézik. Egyszertien mesteri ez a ki-
egészitd: ha valakinek rovid gyakor-
las utan ,raallt” a keze, nem hiszem,
hogy valaha is igazan elégedett lesz
barmilyen egyéb gamepad-ekkel.

No, de térjiink vissza az eredeti té-
mahoz, és nézziilk, mit rejt valdjaban
a Sony ,PS One” belseje! R3000 RISC
processzort (33MHz {izemi Oraje-
len), 28MByte memoriat (melybdl
16Mbyte a rendszerhez tartozik,
8MByte a videdvezérl6hoz, 4Mbyte
pedig a hangkelt6 egységhez),
valamint egy halk mtikodésd,
felaltoltés CDROM-ot.

A konzol hangjat leginkabb reverb
effektek segitik emészthetévé tenni,
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A Sony PlayStation jatekai

ennek ellenére audié-képességei

a sztered szintjén megallnak, grafikai
lehetGségei pedig ma mar leginkdbb
egy szerény, szoftverbdl renderelt képi
vilagot idéznek. A népszerd jatékgép
életében két ruhat is kapott formater-
vezGitdl: az els§ szériak nagyobb,
sotétebb dobozban lettek terjesztve,

a késGbbi darabok pedig egy kisebb,
vajszind ,karosszériat” kaptak.

Utobbi verzié néha még megtaldlhato
a multidruhdzak polcain (igen ala-
csony aron), azonban a késziilék csu-
pan mar retro szerepet tolt be, néhany
év mulva pedig talan mar csak a szak-
mai mazeumokban fogunk 6sszefutni
vele. Az emulatorok kérében azonban
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W 2 adbra Az ePSXe grafikus feliilete

tovabbra is él, mivel utdnzasara jo
néhany projekt hivatott, érintve akér
a Linux rendszereket is. A mostani
cikkben egy kiforrott, kiils6 plugin
rendszerre timaszkodé emulatort
fogok roviden bemutatni.

ePSXe

Az Enhanced PSX Emulator

a PC platform egyik vezet$ Sony
Playstation emulacits projektje.

A program a hivatalos lapjan,

a 2 http://www.epsxe.com oldalon
érhetd el, binaris formaban. Linux
verziéjan feltil természetesen létezik
belSle Win32 valtozat is, mely tuda-
saban nem tér el az el6z4§ valtozattdl,
azonban a miikodéshez sziikséges
modulrendszer mar sok tekintetben
kalénbozik.

Latogassunk el az emlitett oldalra,
melynek ,Downloads” gombjat hasz-
nalva toltsiik le a linuxos archivot

(a cikk irdsakor a v1.6.0 azonosit6t
viseli). A tarball mérete ,mellbevagé”,
hiszen alig éri el a 200 KByte méretet,
mindez azonban ne tévesszen meg
senkit sem, a miikodéséhez sziiksé-
ges kiegészit6 dllomanyok ennek

a méretnek tobbszorosét fogjak kiten-
ni. Csomagoljuk ki a let6ltott anyagot!
Ha jobban megnézziik, egy indithaté
allomanyt és egy konyvtarszerkezetet
talalunk benne.

Az epsxe binarist elinditva egy egy-
szerd, igen lényegre tor6 grafikus
interfész bukkan fel az asztalunkon,
melyben a ,Config” mentipont kitiin-
tetett figyelmet érdemel. Ennek
almeniiit végigbongészve konnyen
észlelhetd lesz, hogy az emulator az
utanzott konzol ROM BIOS rutinjai-
ra tamaszkodik, valamint képi és
hangleképezése egyarant idegen
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modulokat hasznal. Mivel a letoltott
projekt egyik elemet sem tartalmaz-
za, igy ezeket kiilon kell beszerezni,
mégpedig a kovetkezlk szerint.

A BIOS lenyomat (tobbek kozott
szervizcéllal) elérhet6 az egyik vezetd
on-line driver gytjteményben is, ne-
vezetesen a < http://driverguide.com
oldalon. Az ingyenes regisztraciot
kovetSen a ,Basic Search” funkciét
hasznalva keresstink scph1001

nevd allomanyt!

Miutan letoltottik a tomoritett

fajl, tartalmat spch1001.bin néven
csomagoljuk az ePSXe f6konyv-
taranak /bios nevd almappajaba.

Az emulator linuxos verziéjahoz
szitkséges képi és hangmodulokat
Pete Bernert munkajaként érdemes
keresni, a 2 http://www.pbernert.com
oldalon. A megjelenitésért felelés
plugin-ek igény szerint SDL,

Mesa Indirect, OpenGL tamoga-
tasra alapoznak, a hangszolgaltatés
kiegészitése pedig OSS leképezést
hasznal. Hang terén nincs sok
valasztasunk, mivel csupéan ez

a verzi6 létezik belble, azonban

a grafika terén mar mas a helyzet.
Toltstik le a nekiink leginkabb
megfelel§ véltozatot!

A mai 3D grafikus hardverek gyakori-
sagat tekintve leginkdbb az OpenGL
alapt véltozatot érdemes hasznalni,
de természetesen munkara foghat6
akar a Mesa alapt renderelés is,
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mely nélkiil6zi a 3D megoldas valo-
di, hardveres segitségét. A plugin
archivokat a kovetkezdk szerint bont-
suk ki: a tomoritett fajlokban talalha-
té *.txt és *.cfg dllomanyokat masol-
juk az ePSXe megfelel /config Gtjara,
az Osszes tobbi részét pedig a /plugin
mappaba. Immar csaknem minden
teendét elvégeztiink, egy apro be-
avatkozast azonban mindenképp
meg kell még ejteniink: az emulator
f6 mappdjaban talalhato, rejtett attri-
batumokkal rendelkezd (elsé indités-
kor létrejott) epsxerc allomanyban

a CdRomDevice és CdRomMountPath
értékeket valtoztassuk meg a rend-
szeriink megfelel6 értékeire (az én
esetemben ez /dev/hdc és /mnt/dvdrw
bejegyzéseket jelent). Minderre

azért van sziikség, mert a meniikbdl
ezt a bedllitast jelenleg sajnos nem
lehet megtenni.

Hasznalatha vetel

Ha minden leirt mtvelettel vé-
geztiink, a projekt {6 mappdjdban
talalhat6 binaris dllomany inditasa-
val, a . /epsxe parancs kiadasaval
indithatjuk virtuélis jatékkonzolun-
kat. A néhany sorral el6bb emlitett

konfiguraciés meniikben tall6zzuk
ki a megfelel6 konyvtarba masolt
BIOS lenyomatot, majd a ,Video”
és ,Sound” meniikben meghataro-
zand6 sziikséges kiegészitGket is.
Ftizziik be a kedvenc jatékunk
lemezét rendszeriikbe (az emulé-
tor konnyedén megbirk6zik

a supermount mechanizmussal is),
majd valasszuk a fajl meni

+RUN CDROM” lehet&ségét.

Mint az a lehetségek kozott 1atha-
to lesz, akar a merevlemezen 1évés
*.iso lemeztiikroket is fel tudjuk
hasznalni célunkra, akar kozvetle-
niil, hurok rendszertd csatolas mellG-
zésével. A vezérl6t és memoriakar-
tyat érintd beallitasokat szintén

a ,Config” meniiben talalhatjuk meg,
az ,Options” fil alatt pedig tobbek
kozott a PAL és NTSC szabvanynak
megfelel§ valtoztatasokat eszk6zol-
hettink.

A tapasztalatok

Igazsag szerint nem hiszem,

hogy a leirtakat kiilonosebben
kommentalnom kellene. Ennek

a kénnyen és ingyenesen elérhetd,
viszonylag egyszertien hasznalhat6

projektnek koszonhetSen a Sony
jatékgépe tovabb él Linux platfor-
mon is. Mindez szerencsére nem
kivan erés ,gazdagépet”’, egy mai
mértékkel gyengének mondhato
1700MHz 6rajelt Celeron pro-
cesszor 256 MByte kozponti tér,

elsé generaciés nVidia GeForce
grafikus kartya segitségével komp-
romisszumoktél mentesen élvezhet-
jiilk a program adta lehetdségeket.
Szabad Rendszeren mindazonaltal
nem csak ez a Playstation emula-
cids projekt létezik, igy hasznos
lehet keresgélni a vilaghalon, hiszen
a valasztas lehetdsége mindenki
el6tt nyitva all. Erdemes élni ezzel
a lehet6séggel, mivel kedvenc rend-
szerlinket szazas nagysagrendben
segithetjik ki (kifejezetten szérakoz-
tato) jatékokkal.

Tartalmas kikapcsolodast kivanok
minden érdeklédének!
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