Az Enemy Territory a Castle of
Wolfenstein cimi FPS jaték ingyene-
sen letolthets verzidja. A jatéknak
—azon kiviil, hogy Linuxon is bamula-
tosan fut — az egyik legnagyobb eld-
nye, hogy regisztracids- és egyéb dij-
jak nélkiil szabadon let6lthet6 és jatsz-
hat6. Amikor a Castle of Wolfenstein
megjelent, megnéztem a demo valto-
zatot és nekem nagyon nem nyerte
el a tetszésemet. A megfelel ttizerd
birtokaban egészen nyugodtan besé-
talhattunk barmelyik szobaba és
végezhettiink az ellennel tgy, hogy
mindek6zben bamban toporog és
néha visszalG. Sajnos ez a stratégia
a jaték végééig mikodott, ahol a jaték

Enemy Territory

annyi valtozatossagot produkalt, hogy
nagyobb fegyver arzenalra volt sziik-
ségiink a fégonosz levadaszasahoz.
Az Enemy Territory fejlesztéi is valo-
szintileg rdéreztek erre a probléméra
és a jatékbol kidobtdk az egyjatékos
tizemmodot cserébe beletettek egy
igen erds tobbjatékos lehetdséget.
Egyszerre akar 100 ember is vadaszhat
egyszerre az ellenségre (akik szintén
jatékosok) a palyan.

Léatogassunk el

a 2 http://wolf.hcgamer.hu/ oldalra és
szerezziik be a sziikséges programo-
kat. El6szor a ,Wolf: Enemy Territory
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DOWNLOADING. . .

Connecting to: :
213.133.?59.54:21960

Welcome to Enemy Territory

player 37856961911!
Downloading: ;
http://mywoh.de/files/et/s
tpro/etpro-3 2 1.pk3 (17%)
1 2.47 MB KT

Estimated time left:
1 min 20 seec

Transfer rate:
26 KB/sec

446 KB copied

Ajanlom ezt a cikket azoknak akik egy hosszi munkanap utan nem ,gondol-
kodds” jatékokkal, hanem inkabb egy pergd cselekmény akcio jatékkal
szeretnének kikapcsolddni, vagy csak egyszerlden szeretik az FPS-eket.

2.55 Linux"-ra lesz sztikségiink

ami nagyjabol 259 Mbyte terjedelm.
Ha ezt letoltottiik akkor keressiik
meg a 2.56-0s és 2.60-as patch-et

a jatékhoz. Ez nagyon fontos, mert

a legtobb szerver nem fog beengedni
minket ha nincs feltelepitve legalabb
a 2.56-os folt!

Ha sikeresen birtokunkba vettiik

a fent emlitett harom allomanyt akkor
telepitsiik Gket a gépiinkre. Ehhez
nem kell mast tenniink mint kitomori-
teni a jatékot tartalmazé 260 Mbyte-os
fajlt egy szamunkra szimpatikus
koényvtarba, mellé masolni a két fol-
tot majd konzolrdl kiadni az aldbbi
utasitasokat:

Alapjaték telepitéséhez:
sh et-Tinux-2.55-x86.run

2.55-0s patch telepitéséhez:
sh et-Tlinux-2.56.x86-update.run

2.60-as patch telepitéséhez:
sh et-Tlinux-2.60.x86-update.run

A jaték telepitGje grafikus feliiletd,
és azon kiviil, hogy elfogadjuk-e az
idSoftware szerz6désének feltételeit
valamint, hogy hova szeretnénk tele-
piteni a programot, nem fog mast
kérdezni. Ez a telepitési metédus
igaz a két foltra is.

A 2-3 ezer MHz -s gépek koraban igen
szerény gépigénnyel is elboldogul
a program.

e Pentium III 600 Mhz vagy ennek
megfelel§ egyéb x86 architekttira
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e 128 Mbyte RAM

e 32 Mbyte-os OpenGL-t timogat6
videokartya

e 56.6k modem

Ezek manapsag nem hiszem, hogy
teljesithetetlen feltételek volndnak.
Fontos, hogy a videokartyankhoz

a megfelel6 meghajté program min-
denképpen legyen telepitve, kiilén-
ben a program el sem fog indulni.

Az ATI és nVidia kartyak telepitésérl
kivalo cikk jelent meg egy el6zd
szamban!

Indulas a harcmezére!

Ha az alapbeallitasokat hagytuk a te-
lepitében akkor a /usr/share/games/
enemy-territory mappaban bukkan-
hatunk ra a futtathat6 binaris allo-
manyra. Inditsuk el! Par masodperces
toltogetés utan megjelenik az
idSoftware logdja, majd a program
kér, hogy egy profilt hozzunk létre
magunknak. A profil nevének a be-
ceneviinket adjuk meg és valahogy
jelezziik, hogy melyik orszagbél
jatszunk (példaul [HUN]Andras007).
Természetesen ez nem kotelezd, de
ha vissza-vissza tériink egy szerverre
ott el6bb-utébb tgyis meg fogjak
kérdezni, illetve néhany magyar szer-
verre csak magyarok léphetnek be.
A profilban éllitsuk be a képernyd
felbontast (resolution) és a szin mély-
séget (depth), a savszélességtinket
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(bandwidth) és engedélyezziik

a PunkBuster hasznalatat (enable
PunkBuster)! A PB egy olyan rend-
szer ami folyamatosan szdri a csala-
sokat a jatékos részérdl. Fair play.
Mindenki hasznalja, senki sem csal.
Ha valaki mégis és ez kideriil akkor
a legtobb szerverrdl kitiltjak. Van
néhany dolog amiért kizarhatnak

a szerverrdl, ezeket a ,jatékszabalyo-
kat” illik betartani:

e Kérdezziik meg jaték elStt, hogy
csatlakozhatunk-e. Egyes klan
szervereken nem szeretik ha
,Kiils6s6k” vannak.

e Ha kezdék vagyunk akkor legalabb
egy fél mondatot széljunk arrdl,
hogy most jatszunk el6szor. Ez
néha megmenthet egy kirtgastol.

e Ne kdaromkodjunk chat-en.

o Ne lovoldozziik le a tarsainkat.
Ha véletlen volt akkor azonnal
kérjiink bocsanatot!

e Amire minden szerveren nagyon
gytlolnek az, ha az ellenfél ,felta-
madasi pontjan” (ahol elhalalozas
esetén tjrakezdiink) tabort ve-
riink és az éppen Gjrakezdd jaté-
kosokat galad médon lelovoldoz-
ziikk. Ez nem tisztességes, mert
az ellenfélnek esélye sem lesz
megmozdulni.

Most mar tisztaban vagyunk a szaba-
lyokkal, van profilunk is. Irdny a harc-

tér! Kattintsunk a Play Online gombra
és varjunk tiirelemmel amig a rendel-
kezésre all6 szerverek listaja betolts-
dik. A szerver kivalasztdsanal vegyiik
figyelembe a szerver és a gépiink koz-
ti kommunikaci6 sebességét, (a ping
minél kisebb annal jobb) hogy hany
jatékos tart6zkodik a palyan és, hogy
nincs-e lezarva a palya. Ha le van zar-
va akkor egy kis lakat ikont lathatunk
abban a sorban. Ebben az esetben csak
jelszéval tudunk belépni. Vélasszunk
ki egy szimpatikus szervert és nyom-
juk meg a Join Server gombot.

Ha mindent j6l csindltunk akkor egy
1942 koriili Eurdpa térképet kell lat-
nunk, jobb oldalon pedig egy savot
ahol szamunkra mindenféle fontos
informacidkra lelhettink. A jatékhoz
val6 csatlakozds sebessége sok min-
dentdl fiigg. Sokszor megesik, hogy
egy szerverre val6 belépéskor kidertil,
hogy a jaték egyik alap palydjanak

a modositott verzidjat hasznaljak az
adott szerveren. Ekkor jobb oldalon
egy kis tizenet tajékoztat benniinket
arrél, hogy az Gj palya letoltése folya-
matban van, illetve arrél, hogy még
mennyi id6 a letoltés végéig. Sokszor
4j hangokat, texttrakat is tolt le

a program. Ebben az esetben tobb f4jl
is letoltédhet. A legrosszabb esetben is
maximum 10 percet kell varnunk vala-
mi gigantikus méretd pélyara és

a hozza tartoz6 kiegészitdkre.

Nem tudom, hogy melyik szerveren
taldlkoztam a StarWarsMOD-dal,

de nagyon tetszett. A 6 részes kam-
pany alatt kiillénboz6 — a Csillagok
Haboriijabol jol ismert — helyszineken
folyt a habor, raadasul 1épegetSk

is voltak...

Ha sikeresen letolt6dott a kiegészitd
akkor egy 1j képernyd tarul a sze-
miink elé. Egy térképet kell latnunk

a képerny6 nagy részén, rajta min-
denféle zaszlokkal és ikonokkal.

Ez az éppen aktualis csatatér térképe
amelyen megnézhetjiik, hogy melyik
félnek hol vannak bézisai, elfoglalt
éptiletei, vagy ha Objective tipusu ja-
tékot jatszunk (az adott palyan nem
csak az ellenfél lepuffogtatasa a cél,
hanem egy adott objektum megvédé-
se, vagy a masik szemszogbdl:
elfoglalasa) akkor a célpontok is lat-
hat6ak a térképen. A képerny6 jobb
oldalan két zaszl6 ikont lathatunk,
ezek koziil kell kivalasztanunk, hogy
melyik félhez kivanunk csatlakozni,
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az alatta 1évé6 ikonokkal pedig azt
valaszthatjuk ki, hogy a csapatban
milyen poziciét akarunk betolteni
(katona, orvos, mérnok, kém, mester-
16vész). Mindegyik tipust karakternek
mas képességei és felszerelése van.

Aki a rohangal6s, 16voldozds jatékot
szereti az vélassza a katonat.

Aki inkabb csendben meglapulva,
perceken keresztiil a sarban hasalva
szeretné levadaszni az ellent,

az valassza a mesterlovészt.

A mérnok épiiletek és jarmdvek fel-
robbantasaban, illetve egy tertilet elak-
nésitdsdban jatszik nagy szerepet.

Az orvos és a kém kezd§ jatékosoknak
nem ajanlott, mert 6k teljesen mas
jatékstilust kivannak. Az orvos a csa-
patot kisérgeti és gy6gyité csomago-
kat hajigalva segiti tarsait. Ha valaki
meghal és a kdzelben van akkor adre-
nalin injekcidval visszahozhatja tarsat.
A kém egy levadaszott ellenséges
katona ruhajaba btjva, csapdédba
csalhatja az ellenfeleit, a masik csapat
jatékosanak adva ki magat.

Ha kivalasztottuk a katonankat, belép-
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hetiink az igazi jatékba. Kezdé jatéko-

sok probaljanak meg a jaték elején
egylitt mozogni a csapattarsaikkal.

Ha az egész csapat egyszerre veti hasra
magat akkor annak valészintleg oka
van. Példaul egy sz6nyegbombézas.

True Combat

A True Combat egy kiegészit6 amelyet
az Enemy Territory-hoz készitettek.

A jaték teljesen mas hangulatot ad

a jatéknak, mert az 1940-es évekbdl at-
helyezi a jatékot napjainkba. A TC-ben
nem vilaghaboras katonakat, hanem
terroristakkal harcol6 kommanddso-
kat személyesithetiink meg. A beszer-
zés és a telepités teljesen megegyezik
az Enemy Territory-val. Latogassunk
el a 2 http://www.truecombat.co.uk
oldalra és toltsiik le a legfrissebb tele-
pit6t. Verziészamot nem irok, mert

a jaték nagyon gyorsan fejlédik

és naprol-napra adjak ki az Gjabb
verziészamu kiegészitéket.

A True Combat telepitéséhez sziiksé-
gunk lesz egy 2.60 verziészama
Enemy Territory-ra is!

A True Combat sokkal realisabb

mint a vilaghaboras testvére.

Itt egy 16véstdl meghalhatunk, vagy
egy rossz talalattol pillanatok alatt
elvérezhetiink, radadésul itt nem lesz
a segitségtinkre orvos, mert a gyors
utcai harcoknal nem kisérgeti

a kommandésokat felcser.

A fegyverek kezelése is nagyon
sokat fog valtozni. Nincs célkereszt,
a fegyverekkel meg kell tanul-
nunk célozni, és harcosunk keze

is remegni fog a hosszas célra
tartas kozben.

Mindenkinek sok sikert kivanok az
utcai harcokhoz és a fronton egyarant!

2006. jilius 19

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

ﬁ I-k It- 'd- D k P



