int a bevezetében leszo-
geztem, ebben a cikkben
nem célom a kozkedvelt

,Karamba” bemutatasa. Még a felélesz-
tésre sem térek ki: a sokszor bemuta-
tott és csontig ragott témaval senkit
nem nem szeretnék feleslegesen untat-
ni. A szokatlan bevezetést egy husza-
ros vagassal le is zarom: a tovabbiak-
ban feltételezem, hogy az Olvasé
(kedvenc disztribiciéjanak csomagke-
zelGjével, esetleg forrask6dbol) mar fel-
telepitette ezt a kivalé programot, majd
felhasznaloként kiadta a superkaramba
parancsot. A miivelet eredményekép-
pen, néhany pillanat malva a szoftver
mar kérte is a megnyitandé *.theme
leir6 allomanyokat.

Szép, szehh, leghaszontalanahh
Amikor néhdny éve elGszor kutakod-
tam SuperKaramba témak utan, némi
irénidval ,rosszmaju” kovetkeztetése-
ket vontam le: voltak szép munkak,
akadtak szebbek, és teljesen felesleges
szenzorokkal felszerelt giccses darabok.
A méltan hires D http://kde-look.org
honlap ide vonatkozé vélasztékabdl

az egyik kezemen meg tudtam volna
szamolni az értelmes munkakat. Nem
tudtam mire vélni a jelenséget, csak
csovaltam a fejem: ,Létezik olyan em-
ber, aki azt szereti, ha az aktualis idGja-
rast a monitorrdl olvassa le ahelyett,
hogy kinézne az ablakon? Ennyire gya-
kori, ha valakinek kevés a rendszertal-
can 1év6 oOra, ezért egy éktelen nagy
idémérét tesz a képernyére masodik
eszkozként?” De a legjobb csak ezutan
jott! Egy rendszerparaméter btibdjos
kijelzésétél majdnem ,iivéltve futot-
tam ki a vilagbdl”: az alkoté neon-sarga

szind informaciokat tett rikit6 piros
hattérre. Utobbi attrakci6t hosszi ideig
egy nagyon rossz tréfanak véltem,
miszerint talan olyan szandékkal sziile-
tett, hogy a felhasznal6 szeme 6rakon
at kaprazzon téle.

Végiil aztan radébbentem, nincs ezek-
ben semmi kiilénos, csupan nem va-
gyunk egyformak. Trivialis felismerés
volt, de ahogyan két izlés egyezése
annyira val6szind, mint két azonos
pofoné, Gigy mas irdnyban kerestem

a megoldast. A szubjektiv megitélés
sziilte elégedetlenségemet munkaba
fojtottam, és csinaltam magamnak egy
olyan ,Karamba-témat”, amitSl nem
razott ki a hideg. Ez a hajlandésag
szerencsére mind a mai napig meg
van bennem, mara azonban kissé mas
megkozelitésben: az el6bb leirt linket
aktivan hasznalom, bizonyos kreéto-
rok GPL munkadit keresve. Ezeket

a miveket aztan jellemzd&en atalaki-
tom — sajat izlésemnek megfelelGen.

Mire kell torekedned?

Nehéz kérdés! A valaszt nem is tud-
nam tgy megadni, hogy ne széljon
kozbe a részrehajlas ténye. Inkabb
olyan megoldast valasztok, ahol le-
irom, hogy én milyen szempontok
szerint képzelem a stilusos és hatékony
SuperKaramba kornyezetet. Reménye-
im szerint ebbdl az Olvasé le tudja
majd szdrni a tanulsagokat, aminek
hatdsara (nézeteim helyeslése vagy el-
lenzése altal) szilardulhat a véleménye
— feltéve, hogy még csak ,tapogat6zik”.
A hatékony munkaasztal megitélése

a felhasznal6 bedllitottsagatol fugg.
Van, aki eskiiszik a villimgyors
BlackBox-ra, van aki a GNOME-ban

talal rd a szamitasaira, hogy a tobbi
feltiletet ne is emlitsem. Mindenki

masképp csindlja: ismerdsen cseng

az Oregecske hazai slager — és micsoda
igazsagot rejt! En sem vagyok kivétel:
évek 6ta KDE-parti vagyok, az ,ele-
fant méretli” koérnyezet a kezdetektdl
fogva lenytig6z engem is. No nem

a méretével — nem is az igényeivel,
sokkal inkdbb az Osszetett képessé-
geivel: az extraktol roskadé asztal
mérhetetlentil sok segédprogramot

és lehetdséget biztosit a ralataisomhoz
mérten. [gy a példaként bemutatandé
téma felépitésénél a KDE asztalom
megjelenését tartottam szem el6tt...

Ime, a formak és a szinvilag
Személy szerint leginkabb a fehér, a fe-
kete és a kék szinekkel vagyok kibékiil-
ve — ezeket (és drnyalataikat) huzamo-
sabb ideig is el tudom viselni a képer-
nyémon. Pontositanék: kizardlag csak
ezeket tudom elviselni... A mindenhat6
eléggé kényes latast ,programozott”
nekem: sajnos még egy csodaszép, szi-
nes természetfotd is zavardéan hat rim
hosszt tavon, igy a tetszet6s munkéakat
legtobbszor telitetlenné teszem.



Az asztalom ,alapjat” rendszerint

a kovetkezéképpen alakitom ki: ha-
rom-négy sziirkearnyalatos képet be-
masolok egy mindenki altal olvashaté
(e célra fenntartott) mappaba, majd
készitek egy apr6 szkriptet, ami a grafi-
kakat meghatdrozott szisztéma szerint
,korkorosen” atnevezi a szamitogép in-
dulasakor. A KDE asztal hatterét aztan
az egyik ilyen grafika tallézasaval hata-
rozom meg, igy minden egyes indits
utan mas hattérképpel fogad a profi-
lom. Igyekszem az ikonszettekben is
kovetni a kissé kiilonc izlésvilagomat,
tehat a két szinre sztirt remekmtiveket
favorizalom. Természetesen a menii-
szerkezetet és a konzolokat is ehhez
igazitom, mikézben bizonyos fokt
atttinésre torekszem.

Kiilesin...

Nos, egy ilyen ,sziirke vilagra”

nem nehéz egyszerd és elegans
SuperKaramba témat késziteni, hiszen
csak a szinekben csokkentett kornye-
zet szabalyait kell figyelembe venni.
Képzeljiink el egy képet, ami az egész
vizualitas alapjat fogja nydjtani, lehe-
téleg attetszS hattérréteggel. Nyal-
junk batran a GIMP-ért! Kezdjiink
nagyjabol 200x450px mérett attetszS
rajzfeltileten, ennek sarkait kerekit-
stink le, és lagy szélekkel ontsiik ki

a teriiletet fekete szinnel. A s6tétre fes-
tett réteg attetszGségét allitsuk hatvan
szazalékosra, majd egy Gj rétegen
készitstink egy fehér szind keretet.

Az eredményt ezutan (Osszeféstilve)
el kell menteniink tetszéleges névvel,
mondjuk PNG formatumban (esetem-
ben sajat.png). Ezzel a résszel meg

is volnank, de még ne zarjuk be

a képmanipulétort: a mtveletek
kozben szerepe lesz!

A helbecs ereje

A torténet most kezdédik igazan: a sti-
lusos munka belbecsben is meg kell
nyilvanuljon. Marpedig a lekérdezett
(és kijelzett) paraméterek terén
szitkséges némi ralatas a Linux/Unix
parancsokra, a SuperKaramba doku-
mentécidjaban leirt megoldasok mel-
lett. Utébbi leirds egyébként nem szii-
kolkodik a lehetdségek ismertetésé-
ben! Hal6zati és rendszer informaciok,
merevlemez ,monitorozas”, egyéb
programvezérlések egyarant beleszd-
het6ek a témaba. Az elképzelt megol-
dasomban a héalézat, a merevlemez

és a memoria adatait fogjuk el6térbe
helyezni, emellett a rendszer para-
méterei (kernel, felhasznald, gépnéyv,
asztali kornyezet) is szerepet kapnak
majd. A programvezérléshez nem
fogunk gorcsosen ragaszkodni, de az
XMMS alapfunkci6it példaul integral-
hatnank... No, mindegy, erre a részre
azért még visszatérek!

Az el6z6 blokkban leirtam, hogyan
lehet egyszertien elkésziteni a munka
grafikai alapjat. Tényleg nem volt nagy
dolog, viszont most komolyan végig
kellene gondolni az alkotas megjelené-

felhasznalo@gepnev
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Terheles:

sét: a GIMP még fut, igy egy tijabb
rétegen érdemes lehet kiprobalni né-
hany lehetdséget, szovegblokkokat
létrehozva és tiirelmesen rendezgetve
(valéjaban a kész témat szeretnénk
el6zetesen modellezni). Az elfogadha-
tonak itélt skiccet hagyjuk nyitva!

A vazlaton szerepl§, megjelenitendd
paramétereket rogziteni kell

a SuperKaramba 4j témajanak f6 allo-
manyaban. Tetszéleges szerkesztével
hozzunk létre egy szoveges fajlt,
mondjuk sajat.theme néven! Elsé sorat
(sajat példam szerint) kezdjuk igy:

karamba x=30 y=30 w=200 h=450

Ez a kovetkezGket jelenti: ,Karamba”
témarol van sz6, aminek alapértel-
mezett elhelyezkedése az asztal ,x,y”
pozicidjaba kéretik, a kijelzén 1évé in-
formaciok helyzetét pedig egy ,w,h”
pixelméretd matrixon fogjuk megadni
(ez rendszerint egyezik a létrehozott

* png héttérkép dimenzidival).

A kovetkez6 két sor igy fest:

defaultfont color=255,255,255
= fontsize=9 font="Tahoma"

= shadow=2 bgcolor=0,0,0
image x=0 y=0 path="sajat.png"
= name="background"

Ezzel azt k6zl6m, hogy az alapértelme-
zett szoveg szine fehér lesz (RGB
255,255,255), tipusa Tahoma, kilences
méretben. A bettiknek vastag fekete
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arnyékot szeretnék (RGB 0,0,0)! A téma
grafikai alapjat az el6zGekben készitett
egyszerd sajat.png kép fogja biztosita-
ni, amit a pixelmatrix x,y(0,0) pontjaba
kell elhelyezni (igy a matrix és a PNG
grafika pontosan ,lefedi” egymast).

A bevezetés ezzel meg is volna, kovet-
kezzenek kijelz6 alkotéelemei.

A GIMP-pel létrehozott skicc elsd sz6-
veges soraban a biiszke felhasznal

és a szamitogép neve ,feszit”. Nagyon
fontos, hogy ez a szoveg milyen pozi-
ciéban helyezkedik el! Valtsunk at

a képmanipulatorra, és vigytik a mu-
tatot a rétegelt kép elsé gépelt sora
elé. A szerkesztd ablak bal als6 sarka-
ban leolvashaté a pontos pozicio: ese-
temben ez x,y(42,40) érték. Rogzitstik
ezt is a theme fajlban, tehat a kovetke-
z6 sornak nagyjabodl igy kell kinéznie:

text x=42 y=40 sensor=program
= program="echo ${USER}@
= "hostname " fontsize=14

Ugyebar emlitettem, némi gyakorlat
sziikséges a Linux parancsok terén:

az echo parancs az aktualis szintaktika-
ban itt a felhasznilo@gépnév kimenetet
adja eredménytil. A pozicionaldas nem
szorul magyarazatra, viszont a sensor
sz6 igen: igy kell jelolni azokat az érté-
keket, melyek nem altalunk rogzitett
szovegek, hanem ,szenzorszertien”
kiolvasott adatok. A program nevd ve-
z€1l6 pedig arra utal, hogy egy kiilsé
programbdl nyerjiik ki az adatokat,

vonalak

Ugralo kacka

nem pedig a ,Karamba” beépitett lehe-
téségeit hasznaljuk (e kiils6 program
jelen esetben az emlitett echo). A hasz-
nalando bettitipus méreténél csinyan
eltértem az alapértelmezettdl — azért,
hogy ez a sor azonnal szemet szarjon
mindenkinek!

Ett6l kezdve kicsit kuszabb lesz

a helyzet, mivel a kijelz6 ugyanazon
soraban lesz a szenzoros érték és az
altalunk megadott széveg is, a példa-
ban a ,Kernel:” felirat, rogton utdna
a a mag jelolése. Ezt a kdvetkezSkép-
pen tudjuk megoldani:

text x=30 y=76 value="Kernel:"
text x=116 y=76 sensor=program
= program="uname -r"

A pozicionalas itt sem érdemel kiil6-
nosebb értelmezést, hiszen a GIMP
folyamatosan ,stig”: a magassagi érté-
kek értelemszertien egyeznek, ,x”
irdnyban azonban el vannak tolva.

Az elsé sorban olvashaté value jelolés
szolgal arra, hogy a ,Kernel:” felirat
statikus legyen. Ekdzben az uname -r

parancs kiolvassa a mag verzidészamat.

Most tobb elképzelést valositsunk
meg ,egy korben”!

text x=30 y=91
value="Kornyezet:"

text x=140 y=91 sensor=program
= program="kde-config -version
= | grep KDE | sed -e 's/.*:
-/

text x=30 y=106 value="Uptime:"
text x=102 y=106 sensor=uptime
= format="%Hh:%Mm:%Ss"

= interval=1000

text x=30 y=121 value="Datum:"
text x=104 y=121 sensor=time

= format="yy.M™M.dd ddd"

= interval=60000

Nos, igy kell lekérdezniink a KDE kor-
nyezet verzidjat, majd a sed altal érde-
mes levagunk az informacio felesleges
részét. Egynttal megmérjiik a bekap-
csolas 6ta eltelt id6t, hogy adott forma-
tumban ki tudjuk jelezni (ehhez nem
kell kiilsé program, igy itt kihagytam

a programvezérl6t). Az uptime szenzor
frissitését 1000 ms-os (tehét egy méasod-
perces) idSkozokre allitjuk, az
interval=1000 érték segitségével.
Végiil, de nem utolsé sorban a datum
is a témara fog kertilni, amit percen-
ként leellendrziink (ezen a ponton
kérhetnénk joval lomhabb frissitést is,
viszont egy esetleges éjféli ,atfordulas”
esetén a kijelz6 csinyan késne).

A kovetkezd blokk a processzorra,

a gyokér particiora és a memoria
foglaltsagara fog vonatkozni. Kezdjiik
a kozponti egységgel! A CPU adatai-
nak lekérdezéséért egyarant felel

a ,kiilsés” cpuinfo és az uname -p
parancs, valamint a SuperKaramba
beépitett CPU szenzora. A terhelés
mérése masodperces ciklusokban
esedékes, az Orajel kijelzése fél
percenkeént frissiil:

text x=30 y=150 value="Hw:"
text x=126 y=150 sensor=program
= program="uname -p"

text x=30 y=165 value="Orajel:"
text x=120 y=165 sensor=program
= program="cat /proc/cpuinfo |

“=grep 'cpu MHz' | sed -e
='s/.*: //'| sed -e
='s/\..../MHz/""

= interval=30000

text x=30 y=180

= value="Terhelés:"

text x=148 y=180 sensor=cpu
= format="%v%" interval=1000

Ezek utdn mar semmiség a gyokér
és a kozponti tar mérése, kijelzése.
Erre a célra szintén a beépitett szenzo-
rokat hasznélhatjuk legegyszertibben:

text x=30 y=212
= value="Meméria:"
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text x=98 y=212 sensor=memory
= format="%um / %tm Mb"

text x=30 y=227 value="Gyokér
= foglalt:"

text x=146 y=227 sensor=disk

= format="%up%" mountpoint="/"

A halézati vezérl6 sem maradhat ki
a listabol, a befelé és a kifelé mutatd
adatforgalom sebességét szeretném
monitorozni:

text x=30 y=260 value="Halézat
= (le):"

text x=128 y=260 sensor=network
= device="eth0" format="%in

= kB/s" interval=2000

= decimals=1

text x=30 y=275 value="Haloézat
= (fel):"

text x=128 y=275 sensor=network
= device="eth0" format="%out

= kB/s" interval=1000

= decimals=1

Most mar csak egy dolog van hat-

ra. Egy szép, aktiv grafikont gondol-
tam ki a példa elején, ami a CPU ter-
helését mutatja folyamataban (a szan-
dékot a skiccen megjelenitettem).
Erre is van beépitett lehetdség, amit

a kovetkezgk szerint kell haszndlni:

graph x=50 y=312 w=100 h=80
= sensor=cpu points=100
= color=255,255,255

Tehat az x,y koordinatékra kériink egy
fehér szind aktiv grafikont, ami 100x80
pixel szélességben 100 lehetséges érté-
ket tud megjeleniteni. Persze az anali-
zator jobban mutat, ha van mogotte
egy erre a célra késziilt mutatds hat-
térgrafika. Ezt most nem részletezem,
a GIMP segitségével gyorsan Ossze-
utok egy 130x100 pixel mérett grafot.
Ha elkésziilt, akkor a sajat.theme
harom bevezet6 sora utan beszrom
negyediknek a friss-ropogos képet:

image x=36 y=300
= path="racs.png"

Nos, ha mindennel végeztiink, akkor
a létrehozott két képet, valamint

a sajat.theme allomanyt mozgassuk
ugyanabba a mappaba — majd

a superkaramba parancs kiadasa utan
tallézzuk ki a munkankat. Remélem,
tetszik a letisztult a téma. A poziciona-

las pontositdsa ugyan még hatravan,
de ez mar teljesen személy- és asztal
fiiggs. Igy ha valakinek nem tetszik
egy kijelzett adat helye, akkor az x,y
koordinatakon valtoztasson batran.

A véltoztatasok idejére azonban az ak-
tualis témat mindig be kell zarni, kii-
lénben a SuperKaramba (bizonyos ver-
zidkban) futasa hibaval megszakad.
Emlitettem, hogy akar az XMMS ve-
zérlését is ratehetnénk az elkésziilt
mdre. Engedelmetekkel nem kovet-
ném el ezt a ,btint” (nem latom értel-
mét), de aki mindenképpen szeretné
megoldani, annak el§szor is készitenie
kell egy gombsor grafikat. Olyan képet
kell szerkeszteni, ahol a népszerti le-
jatsz6 alapfunkciéihoz (el6z6 szam,
lejatszas, allj, kovetkez6 szam) tartozo
gombok egymas mellett sorakoznak,

a téma szélességéhez igazodva. Nevez-
ziik a képet xmms_irany.png néven!
Ekkor a vezérlést biztosit6 sorok vala-
hogy igy festenek:

image x=60 y=400

= path="xmms_irany.png"
clickarea x=60 y=400 w=20 h=20
=onclick="xmms -rew"

clickarea x=90 y=400 w=20 h=20
=onclick="xmms -play"
clickarea x=120 y=400 w=20 h=20
= onclick="xmms -stop"
clickarea x=150 y=400 w=20 h=20
= onclick="xmms -fwd"

A sorok mikodése rém egyszert:
meghivjuk a gombsoros képet
x,1(30,400) poziciéba, majd a WEB
kapcsan ismer6s Imagemap eljarashoz
hasonldan teriileteket definialunk.

Az els6 aktiv sor igy értelmezhetd:

a x,1(60,400) ponttdl jobbra, lefelé
irdnyban 20x20px méretd tertileten
figyeljiik az egérgomb lenyomasat.

Ha megtorténik, akkor kiadjuk az
xmms --opcié parancsot (mivel

a lejatszo futdsa példaul egy konzolrél
is véltoztathat6 a leirt utasitasokkal).
A teljes igazsagoz azonban tartozik
még két aprd informaci6, amivel tarto-
zom. Az egyik dolog egy fontos ké-
pesség ,elhallgatasa”: amennyiben

a témat tartalmazé mappaban létreho-
zunk egy (bizonyos szabdlyok szerint
felépiilS) Python szkriptet, akkor az
interaktivitds magasabb szintre emel-
hetd. Példaul a kész kijelzén jobb
egérklikket nyomva adott dolog tor-
ténhet: akar a hattérgrafika cseréje,
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vagy éppen a teljes kinézet atvaltoza-
sa. Amennyiben igény mutatkozik r4,
akkor vissza fogunk majd térni erre
egy késébbi szdmban — ahol egy
nagyon Osszetett, sok blokkos, tobb
ablakos interaktiv téma létrehozasaval
fogok megprobalkozni.

A masik aprésag arrél szol, hogy a lét-
rehozott munka természetesen egy-
szerd példa jellegti. Személy szerint

a cikk elején olvashato linkr6l t6ltom
le a nekem tetszG remekmiiveket,
majd sajat izlésem szerint ,rombolom
szét” Gket, hogy a fekete-fehérre szrt
asztalomhoz illeszkedjenek...

Aki kedvet érezne sajat munkak alko-
tasahoz, mikozben nem szeretné be-
gépelni a leirt sorokat (vagy éppen
nem all kezére a GIMP), latogasson el
fél percre a 2 http://kovi.uw.hu/lv2007
cimre! Ide toltottem fel a cikkben sze-
replé grafikakat nyers formakkal, és
az aktudlis theme allomanyt — segitség-
képpen. Egyet kérek szépen mind-
Ossze (mondjuk Ggy, cserébe): ha vala-
ki alkotott egy tetszetSs és hasznos
SuperKaramba témat, azt ne felejtse

el 6nzetlentil megosztani a tobbiekkel,
tehdt irany a 2 http://kde-look.org!
Tartalmas kikapcsolodast!




