8 bites korszak” derekan
A taldlkoztam el&szor olyan

ugyességi jatékokkal, ahol
a ,f6szereplS” egy labda volt, melyet
adott idén beltl el kellett juttatni
ba. Ebben az id6ben — a nyolcvanas
évek végén — két elképzelésen alapult
e kategoria: akadt olyan jatékprogram,
ahol a gép (jellemzden a felhasznald
felé) gorgette a szabélytalanul kilyug-
gatott talajt, a jatékos pedig a golyot
mozgatta jobbra-balra. A masik 6tlet
szerint a terepet mozgatta az érdekld-
dg, ennek megfelel6en gurultak az
azon lévé labdédk. Személyesen az elsé
megoldast jobban szerettem, viszont
ez a stilus az id6k folyaman sajnos
teljesen elhalt. A masik elképzelés
viszont él és virul, egyik jeles képvise-
16je GPL licenct forraskéddal rendel-
kezik. A Neverball névre keresztelt
Szabad projekt naprakész, kihivo
és szorakoztato.

Mirél is van s26?

Di6héjban arrdl, hogy a terepet min-
den irdnyban megdonthetjiik, az arra
helyezett goly6 pedig a délésnek
megfeleléen kezd gurulni. A feladat

a kovetkezd: a labda mozgdsat gy
kell koordinalni, hogy ne essen le

a tereprdl, ekdzben megszabott
mennyiségi zsetont kell begydjteni

a palyardl — agy, hogy adott idén be-
lil elérjiik a kijaratot. Els6re talan nem
hangzik tal bonyolultnak a kombina- 2
ci6, a gyakorlati tapasztalat azonban 2. ébra A feladat igen dsszetett
teljesen ellentmond minden lenézd
legyintésnek... A Neverball komoly ki-
hivast jelent, a nyomaszt6 nehézségét
pedig a naprakész 3D grafikai leképe-
zése, valamint az élethtinek mondha-
to fizikdja prébalja ellenstalyozni.

A telepités

A forraskédot az Icculus csapatanak
honlapjardl indulva lehet elérni:
latogassunk el a  http://icculus.org/
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neverball cimre! Toltstik le
neverball_verzio.tar.gz csomagot,
majd a kicsomagolt archivban adjuk
ki root jogkorrel a make parancsot.
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I 3. dbra Akad palya, bGven!

Ha a f6 fuggésekkel rendelkeziink
(libSDL, SDLImage, SDL_mixer,
SDL_ttf, libGL, libPNG), akkor rovi-
desen felépiil az ELF binaris. A teljes
forras mappat masoljuk egy mindenki
altal elérhetd teriiletre, a létrejott
indithato fajlt pedig linkeljiik ki

egy elérési atra neverball néven.

Ha mindennel végeztiink, felhasz-
naléként kiadott

neverball
parancsra lehet a jatékba 1épni.

A teljesitett palyak szerencsére meg
vannak jelolve a /home/$/.neverball

aton (egy specidlis fajlban), igy adott
felhasznalonak nem kell mindig el6l-
16l kezdeni a prébakat. Teszem azt,
barki nyithat a tizedik palyan — felté-
ve, hogy valamikor mar teljesitette

az el6z6 kilencet. Sziikség is van erre,
hiszen a harom nehézségi fokozatra
osztott szintek 75 terepet biztositanak:
,fél délel6tt” sem elég a teljes végig-
jatszashoz.

Hasznalhato triikkok

El6szor is a kamera mozgatasa érde-
mel néhany szo6t. Az aktiv nézépont-
valtoztatds kissé nehezen szokhato
meg, segitségképpen az automatika
az ,F3” billentytivel kézi rogzitéssel
leallithat6. Ehhez viszont nagy rutinra
van sziikség, mivel a talajt mozgatni
és a kameraallast egy idében kezelni
(az egérgombokkal) nem kénnyt
feladat. Tehat marad az automatika
megszokasa...

A tovabbjutashoz sziikséges pon-
tok szdma a jobb alsé sarokban

van kijelezve. A palyan talalhato
zsetonok koziil a sargak egyet,

a pirosak négyet, a kékek pedig
tizet érnek: érdemes megbaratkozni
ezekkel a szamokkal, és kezdetben

Grafik Itimedi prakoza
ratika, muiumeuia, szorakozas

csak az értékesebbeket 6sszegytij-
teni. A szlikséges mennyiség el-
érését egy csilingel6 hang jelzi,
ekkor indulhatunk a kijarat felé.
Amennyiben képesek vagyunk
Osszegytjteni szaz zsetont, Ggy ajan-
dék élethez juthatunk! A terepen
gyakran ,kapcsolok” is talalhatoak:
ezek az érintési pontok felelnek

a mozgo palyaelemek aktivalasaért
(példéul liftek, cstszo feliiletek

és teleportok).

Ha valaki agy érezné, hogy neki
mar nem kihivas a Neverball, akkor
javaslok egy hazi bajnoksagot ren-
dezni a projekt koré. Amennyiben
nincs erre lehet6ség, akkor sem
nagy a baj, hiszen barmely teljesitett
feladatot rogziteni lehet a ,Replay”
meniit hasznélva — igy a kételked6k
is megbizonyosodhatnak a biiszke
jatékos teljesitményérdl.

J6 ,gurigazast”!
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