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KSudoku

A The Times jelentette meg els6ként
2004. november 12-én Gjsagban a rejt-
vényrovatban. Annyira megtetszett az
olvasdknak, hogy 2005 nyarara a leg-
jelent6sebb amerikai napilapok is meg-
jelentették a sajat btivos négyzeteiket.
2005. oktéberében pedig az els baj-
noksagot is megrendezték Anglidban.

Toltstink fel egy 9x9-es négyzethalot
az 1-9 szamjegyekkel ugy, hogy
minden sorban és oszlopban illetve
minden 3x3-as zonaban a szamok
csak egyszer szerepeljenek.

Mivel rendszeresen megfejtem

a Metroban megjelené Sudokukat, na-
gyon megoriiltem annak, hogy a KDE
oldalan raleltem erre a gyongyszemre.
A program inditasanal kell eldonte-
niink, hogy milyen btivos négyzetet
szeretnénk kitolteni.

Kivalaszthatjuk a nehézségi szintet,

a szimmetriat, és a négyzet nagysagat,
ami 3x3 - 5x5 lehet. Megjelentethetjitk
2D-s vagy 3D-s formaban. Miutan be-
allitottunk mindent, el kell készittetni
az 4j tablat. Kezddknek ajanlatos 3x3-
as tablat valasztaniuk. Halad6k mar
probalkozhatnak a 4x4 vagy 5x5 tablak
kitoltésével is.

Egy 5x5 tabla elkészitése 3D-s meg-
jelenitéssel eltarthat egy darabig, de
meggéri elkésziteni legalabb egyszer,
még ha nem is tudunk vele jatszani,
mert a latvany elképesztd.
Szinosszeallitasa teszi tetszet3ssé,
viszont a pasztellszineinek koszonhe-
téen a szemiink sem farad el olyan
kénnyen. Konnyt kezelhetSsége csak

A Sudoku 6sét Euler talalta ki, de mint minden mas azéta ez is modernizal6-
dott. A mai formajat Maki Kaji alkotta meg az 1980-as években. Az els6
Sudoku programokat Wayne Gould-nak készénhetjik...
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1. ébra Uj Sudoku készitése

8 1 9
6 1 2
1 9 2 3
7 8 372
2 5 3|6 8
3 1 5
8 ) ! 6
3| 2 68 8
7 9

2. dbra Egyszer(i 3x3 tabla 2D-s
megjelenéssel

Selected item /, Time elapsed 0:29. Type in a cell (zero to delete) to place that number in it.

3. dbra Egyszeri 3x3 tabla 3D-s megjelenéssel

raadas. Automatikusan kijelolédik

a sor, az oszlop, és a 3x3-as zona. Bevi-
telre szdmos lehetéségiink van. Vagy
a sor és oszlop metszéspontjaba irjuk
be a szamjegyet, vagy a bal oldalon
1évé illetve a mar beirt szamok koziil
kivalasztunk egyet és egérrel vissziik
be a tabldba a szamokat. Ha egy

szamot rossz helyre irjunk be, akkor
a szine pirosra valt, ami nagyban
megkonnyiti a tabla kitoltését.

A KDE oldalan taldlunk még egy
Sudoku programot, (Su-per-Doku)
igaz superkaramba témaként.



Eile Actions Options Select Number Web Settings Help
[ (4= Give Hint! Solve! Check

s Select Number Web Settings Help.
(44~ Gve Hintt Solvel Check
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Selected item [, Time elapsed 1:01. Press SHIFT to highlight.

Szerencsére még a superkarambat
sem kell letoltentink és feltelepite-
niink abban az esetben, ha a rendsze-
riinkén mar legalabb KDE 3.5.0-van,
ugyanis ett6l a verziotol része

a superkaramba a KDE-nek.

A masik lehet6ség az on-line

jaték (lasd a kapcsol6dé cimeket).
Szintén érdekes lehetéség a nyom-
tatott forma. Léteznek Sudoku kiad-
vanyok, illetve napilapokban keres-
hetjiik 6ket. Ha agyilag le vagyok
strapalva, nagyon j6 kikapcsolodast
tud nytjtani.

Selected item _ Time elapsed 1:18. DOUBLE CLICK on a cube to insert selected number.

2 www.websudoku.com, = www.jigsawdoku.com, = www.su-do-ku.org,

2 www.chevrolet.hu
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